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1. Pouziti mikrofotografického systému

1.

Digitalni mikrofotograficky systém obsahuje velmi presné a citlivé prvky,
zachdzejte s nim proto velmi opatrné, chrarite jej pfed nahlymi a prudkymi
narazy.

. Pokud se v blizkosti mikrofotografického systému nachdzi zdroj siiného
elektromagnetického pole, midze se snizit kvalita obrazu na displeji. Nejedna se
o zavadu a vlastni snimek nebude ovlivnén. Chcete-li ruSeni zabranit, umistéte
mikroskop a mikrofotograficky systém mimo dosah zdrojl elektromagnetického
rusent.

. Mikrofotograficky systém nevystavujte pfimému sluneénimu svétlu, vysoké

teploté a vlhkosti vzduchu, prachu a otfesiim. Provozni podminky jsou blize

upresnény v ¢asti 7 ,Technické udaje, na str. 113.

2. Bézna udrzba a ukladani

. VS8echny sklenéné &asti Cistéte lehkym otfenim jemnou gazou. K odstranéni
otiskll prstd nebo jinych mastnych necistot zvihCete gazu roztokem slozenym
z éteru a alkoholu v poméru 7:3.

Eter a alkohol jsou velmi vznétlivé latky, uklddejte je proto v mistech bez
otevieného ohné a moznosti vzniku elektrickych vyboji (napf. v dostateéné
vzdélenosti od vypinaéii). PouZivejte je pouze v dobfe vétranych
mistnostech.

. Ostatni ¢asti mikroskopického systému Cistéte otfenim Cistou tkaninou.
K odstranéni skvrn pouzijte jemnou tkaninu, mirné zvlhéenou neutrdlnim
Cisticim prostfedkem. Nepouzivejte organicka rozpoustédia.

. Nerozebirejte ani neupravujte zadnou ¢ast mikroskopického systému, aby
nedoslo ke snizeni jeho vykonnosti.

. Nepouzivate-li mikroskop del§i dobu, pfikryveijte jej krytem proti prachu, ktery je
soucasti prislusenstvi.

Tento navod je urcen pro digitalni mikrofotograficky systém DP50 z produkce
spole¢nosti Olympus. Pro zajisténi bezpecnosti provozu, optimalniho vykonu
a ovladani systému Vdam doporucujeme, abyste si ndvod prostudovali pfed
prvnim pouZitim systému. Navod umistéte na snadno dostupném misté

v blizkosti systému.
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1 « Instalace hardwaru

Instalace karty PCI

1.

Pred instalaci vypnéte pocitaé a vSechna
pfipojena periferni zafizeni.

Varovani: Nikdy nepfipojujte nebo
neodpojujte kameru, pokud je poéitac
zapnuty.

. Odstrarite kryt pocitaCe a instalujte kartu PCI.

Vétsina pocitacd obsahuje riizné druhy
rozsifujicich slotd (napr. AGP, ISA, PCl apod.).

.....

v navodu pro instalaci pocitace.

Aby nedoslo k poskozeni nebo znic¢eni
pocitace nebo karty PCI, nepokousSejte

se instalovat kartu bez prostudovani
dokumentace pocitace.

Vzdy nez se dotknete vnitfnich casti
pocitace nebo zacnete instalovat libovolné
komponenty, polozte ruku na nenatfenou
Cast ramu pocitace, abyste se zbavili
elektrostatického naboje,

. Opatrné vytahnéte kovovou krytku chranici

volny rozsifujici konektor.

. Vyjméte kartu PCI z antistatického obalu.

Drzte modul pouze za okraje, nedotykejte
se plosnych spojd ani integrovanych obvod.

. VloZte kartu do slotu a opatrné ale pevné ji

zasurite az na doraz.

. Zajistéte kartu PCI a potom pfipevnéte zpét

kryt pocitace.

. Prilozenym kabelem propojte kameru

s kartou PCI.

. Zapnéte pocita¢

Pred zapnutim pocitace zkontrolujte, zda
je kamera spravné pripojena ke karté PCI.

Navod k obsluze
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Pfipevnéni kamery

Pro pfipevnéni kamery k mikroskopu
potfebujete vhodny adaptér s C zavitem.
VSeobecné se pro optimalizaci kvality obrazu
a zorného pole, doporucuje adapteér, ktery je
uréen pro 1/2" snimaci prvek CCD

s odpovidajicim zvétSenim/zmensenim. Blizsi
informace o vhodném adaptéru ziskate

u dodavatele Vaseho mikroskopu.

1. Umistéte adaptér s C zdvitem na mikroskop.
Zkontrolujte, zda umoZriuje synchronizaci
binokularniho obrazu s obrazem v hledacku
kamery.

e Pred instalaci kamery k mikroskopu odpojte
propojovaci kabel. Pfipadny zkrat
v konektoru mlze zplsobit zni¢eni kamery
nebo kabelu.

2. Prisroubujte kameru k adaptéru a pfipojte
propojovaci kabel rozhrani. Upozornén:
Béhem pripeviiovani kamery nepouzivejte
nadmeérnou silu, abyste kameru
neposkodili.

Dalsi pouziti
Nékteré modely digitalnich kamer jsou

opatreny standardnim zavitem, ktery umozfiuje
pfipojit kameru ke stojanu nebo stativu.
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2. Instalace ovladaéd zafizeni

Instalace ovladace karty PCI pro Windows 95/98

1.

Pred zapnutim pocitace zkontrolujte, zda je karta PCI sprdvné instalovdna
a kamera spravné pfipojena.

. Zapnéte pocita¢. Po zavedeni operacniho systému Windows se zobrazi

dialogové okno Novy hardware (New Hardware Found), v kterém je karta PCI
uvedena jako ,PCI Multimedia Device*. Stisknutim tlacitka Dal§i (Next) spustite
instalaci.

3. V nésledujicim okné zvolte spodni pfepinac a klepnéte na tladitko DalSi (Next).

Add New Hardware Wizard

4. V seznamu ovladact zvolte polozku Ostatni zafizeni (Other devices) a klepnéte

na tlacitko DalSi (Next).

Add New Hardware Wizard

und, video and game controllers
orage device
stem devices

5. Klepnéte na tlacitko Z diskety (Have Disk...).
6. Klepnéte na tlacitko Prochazet (Browse...).

Nédvod k obsluze 3



7. Vlozte instalaéni CD-ROM do jednotky CD-ROM. Soubory ovladace jsou
umistény ve slozZce ,Win98“. Specifikujte umisténi soubort zvolenim jednotky
CD-ROM a slozky ,Win98“. Po zobrazeni ndzvu souboru ,pixera.inf* klepnéte
na tlacitko OK.

8. Zkontrolujte, zde je v poli Soubory kopirovat z (Copy manufacturer’s file from)
zvolena spravnd slozka pro ovlada¢. Pokud neni zobrazena sprdvna slozka,
klepnéte na tlacitko Prochdzet (Browse) a zvolte pozadovanou slozku.
Klepnéte na tlac¢itko OK.

9. Klepnéte na tlacitko DalSi (Next).

10. Windows zobrazi dotaz, zda chcete pouzit tento ovladac. Klepnéte na Ano
(Yes).

11. Postupujte podle pokyn{i na obrazovce az do ukonceni instalace.

Instalace ovladace karty PCI pro Windows NT

1. Pfed zapnutim pocitace zkontrolujte, zda je karta PCI spravné instalovana
a kamera je spravné pfipojena.

2. Zapnéte pocitac a pfihlaste se do systému Windows NT. Pro UspéSnou instalaci
ovlada¢e musite mit pridélena pristupova prava administratora.

3. Vlozte instalaéni CD-ROM do jednotky CD-ROM

4. Spustte soubor ,setup.exe”, ktery je umistény ve slozce NT. Pri instalaci
postupujte podle pokynl na obrazovce.

5. Restartujte pocitac.

BN
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3. Instalace programového vybaveni

Programové vybaveni kamery by meélo byt instalovano po Uspésné instalaci
hardwaru a ovladacd zafizeni.

Pri instalaci programového vybaveni kamery postupujte podle ndsledujicich
pokyn:
1. VlozZte instalaéni CD-ROM do jednotky CD-ROM.

2. Poklepejte na soubor ,setup.exe”, ktery je umistén v kofenové slozce CD-ROM.
Spusti se instalacni program (obr. 1).

Obr. 1: Spusténi instalaéniho programu

3. Pred pokraCovanim instalace budete vyzvani k ukonc¢eni vSech spusténych
programd (obr. 2). Zkontrolujte, Ze neni spustén Zadny program a klepnéte
na tlacitko DalSi (Next).

Obr. 2: Uzaviete vSechny spusténé programy a klepnéte na tlacitko ,,DalSi* (Next)

4. Zobrazi se dialogové okno Install Selection (Volba pro instalaci) (obr. 3). Zvolte
programy, které chcete instalovat.

Viewfinder Lite a Studio Lite: Po zatrZzeni predvolby se nainstaluji aplikace
Viewfinder Lite a Studio Lite.

TWAIN Module: Po zatrzeni pfedvolby se nainstaluje ovlada¢ TWAIN, ktery
umozriuje zachyceni snimku pfimo do vétsiny aplikaci, kompatibilnich se
softwarovym rozhranim TWAIN.
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5. Zobrazi se dialogové okno pro umisténi cilové slozky Choose Destination
Location (obr. 4). Pfijméte navrzenou cilovou slozku nebo klepnéte na tlacitko

Prochazet (Browse) a zvolte viastni slozku. Po nastaveni slozky klepnéte na
tlacitko DalSi (Next).

Obr. 4: Dialogové okno pro volbu cilové slozky

o Kazda kamera je dodavana s disketou, ktera obsahuje zakaznické
charakteristické Udaje, které jsou vygenerovany pro konkrétni kameru.
« Udaje umozfiuji nastaveni maximainiho vykonu pti fotografovani.
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6. Zobrazi se dialogové okno pro volbu programoveé slozky Select Program Folder
(obr. 5). Prijméte nazev slozky definovany vyrobcem, zadejte vlastni nebo
zvolte existujici slozku. Klepnéte na tlacitko Dalsi (Next), spusti se instalace.

Select Program Foldes

emote Automation Management
tL

Obr. 5: Dialogové okno pro volbu programové slozky

7. Zobrazi se dialogové okno pro instalaci charakteristickych udajd Characteristics
Data Instalation (obr. 6). Zatrhnéte jednu ze dvou predvoleb a klepnéte na
tlaCitko Dal$i (Next). Instalace se dokon¢i.

Install Custom Chacteristics Data: Predvolba umoZzriuje naéteni
charakteristickych udajt kamery z prilozené diskety, které jsou vygenerovany
specialné pro Vasi kameru.

Install Default Characteristics Data from CD-ROM: Predvolba zajisti instalaci
zakladnich nespecifikovanych charakteristickych Gdajd. Zvolte ji v pfipadé,
ze nemate k dispozici disketu, dodavanou s kamerou.

Obr. 6: Dialogové okno pro instalaci charakteristickych tudaja
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4. Viewfinder Lite

Zakladni funkce

Viewfinder Lite
Verze 1.0
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Spusténi programu Viewfinder Lite

Pouziti programu Viewfinder Lite je prvni krok pfi zdznamu obrazu z digitdlniho
mikrofotografického systému.

Postup pfi spusteéni programu Viewfinder Lite:

1. Klepnéte na tlacitko Start na hlavnim panelu Windows.

2. UkaZte na nabidku Programy (Programs). Zobrazi se nabidka programd.
3. Klepnéte na ikonu programu Viewfinder Lite.

Po spusténi programu se v okné zobrazi logo.

Hlavni panel

Hlavni panel se nachdzi na spodnim okraji pracovni plochy Windows a obsahuje
tladitko Start. Zobrazuji se na ném programy, aktudlné spusténé na pocitaci.

10 Viewfinder Lite



Zobrazeni nahledu

Stejné jako je kazda standardni kamera vybavend hleda¢kem, obsahuje program
Viewfinder Lite funkci, kterd zobrazuje nahled snimaného objektu. Tato funkce
umoznuje zvolit kompozici zabéru a zaostfit na fotografovany objekt pred
pofizenim snimku.

Postup pfi spusténi nahledu:

Metoda A

1. Klepnéte na nabidku Viewfinder (Hledacek).
2. Zvolte prikaz Start Preview (Spustit nahled).

Metoda B
Pouzijte kldvesovou zkratku Alt+S.

Metoda C

Klepnéte na tlacitko Preview On/Off (Nahled Zapnuto/Vypnuto) na panelu nastrojd
Capture (Zachyceni).

Aktivace nahledu také zapne napajeni kamery.

Ukoné&eni nahledu:

Metoda A

1. Klepnéte na nabidku Viewfinder (Hledacek).
2. Zvolte prikaz Start Preview (Spustit ndhled).

Metoda B
Pouzijte kldvesovou zkratku Alt+S.

Metoda C

Klepnéte na tlacitko Preview On/Off (Néhled Zapnuto/Vypnuto) na panelu nastrojd
Capture (Zachyceni).

Deaktivace nahledu vypne napajeni kamery.

Navod k obsluze 11



Zaznam snimku

Hlavni funkci programu Viewfinder Lite je zachyceni statického obrazu s vysokym
rozliSenim, snimaného kamerou.

Zaznam statického obrazu:

Metoda A

1. Klepnéte na nabidku Viewfinder (Hledacek).
2. Zvolte piikaz Capture (Zachyceni).

Metoda B
Pouzijte kldvesovou zkratku Alt+C.

Pfi zachyceni snimku jsou automaticky aplikovana vSechna aktudini nastaveni
programu Viewfinder Lite. Po zachyceni je snimek automaticky odeslan do
grafické aplikace Studio Lite, v niz mlzete snimek zpracovat.

Pokud potfebujete zachycené snimky uchovat, ulozZte je pomoci programu Studio
Lite. Pokud je v aplikaci Studio Lite zobrazeno vice nez 20 snimkd, mdze se stat
operacni systém nestabilni a snimky nebude mozné ulozit.

12 Viewfinder Lite



Volba rezimu nahledu

Program Viewfinder Lite nabizi tfi volitelné rezimy nahledu — Fast (Rychly), Zoom
(2vétseny) a Full (PIny). Nahledové okno programu Viewfinder Lite ma velikost
640 x 480 pixeld.

Fast (Rychly) — Vychozi nastaveni. Tento rezim umozriuje pohled na celou plochu
snimku zobrazeného kamerou. Je vhodny pro polohovani preparatu, rychlé
zaostreni a uréeni optimalni Urovné osvétleni. Pro ndhled v rezimu Fast kamera
umoziiuje maximalni expoziéni ¢as az 1/4 s. Pokud bude manudiné nebo
automaticky navrzen delSi expozi¢ni €as, projevi se to na vysledném snimku. DelSi
expozi¢ni ¢as se v nahledu simuluje zvysSenim citlivosti kamery (zvySenim jasu).
Pokud je nastaven expozi¢ni ¢as vétsi nez 1/4 s, mlzZe se snimek zobrazit

v ndhledovém okné programu Viewfinder Lite v nizsi kvalité, nez v jaké bude
zachycen.

Zoom (ZvétSeny) — ReZim poskytuje zvétSeny nahled, jenz zobrazuje asi

25 % plochy uprostfed obrazu. Tato ¢ast obrazu je zobrazena v plném rozliseni
CCD (640 x 480 pixeld z 1392 x 1040) a umoznuije sledovat obraz mnohem
podrobnéji nez v jinych rezimech ndhledu. Funkce Sharpness (Ostrost) (v nabidce
Options (Moznosti)) je dostupna pouze v rezimu Zoom a m{ize pomoci pfi
zaostreni obrazu. Snimkovy kmito€et nahledu je nizsi nez v rezimu Fast (stejny
jako v rezimu Full) a je omezen nastavenim expozi¢niho ¢asu.

Full (PIny) — Rezim umoznuje pohled na celou plochu snimaného obrazu v plném
rozli$eni ndhledu CCD 640 x 480 pixeld a poskytuje vy$si rozliSeni nez rezim Fast.
Ma v§ak mensi schopnost rozliSeni detail’ nez rezim Zoom. Snimkovy kmitocet je
nizsi nez v rezimu Fast (stejny jako v rezimu Zoom) a je omezen nastavenim
expozi¢niho Casu.

Volba rezimu nahledu v programu Viewfinder Lite:

Metoda A

1. Klepnéte na nabidku Viewfinder (Hledacek).

2. Klepnéte na prikaz Size (Velikost).

3. Zvolte pozadovany rezim Viewfinder Lite z rolovaci nabidky.

Metoda B

Klepnéte na tladitko, které predstavuje pozadovany rezim Viewfinder Lite (Fast,
Zoom, Full) na panelu néstroji Options (Moznosti).

| kdyz se predeslé rezimy lisi rozliSenim, zobrazenim detail( a snimkovym
kmito¢tem, bude vysledny snimek zachycen bez ohledu na nastaveny rezim
nahledu.

Navod k obsluze 13



Vybér rozliseni snimku

Program Viewfinder Lite nabizi tfi volitelna rozli$eni pro zachyceni snimkd:
640 x 480, 1392 x 1040 a 2776 x 2074 pixeld (obrazovych bodd).

Postup pfi volbé rozliSeni snimku:

Metoda A

1. Klepnéte na nabidku Viewfinder (Hledacek).

2. Klepnéte na piikaz Capture Size (Velikost snimku).

3. Zvolte pozadované rozliSeni zachyceného snimku z rolovaci nabidky.

Metoda B

1. Klepnéte na rolovaci seznam Capture Size (Velikost snimku) na panelu nastrojl
Capture (Zachyceni).

2. Zvolte jedno ze tif pfednastavenych rozliseni.

Kazdé rozliseni znamena rliznou Urover zobrazeni fotografickych detaild a velikost
souboru. Obecné plati, ze ¢im vétsi rozliSeni, tim vice detaild Ize zachytit a tim
vétsi je velikost souboru. Nekomprimované soubory s rozliSenim 640 x 480,

1392 x 1040 a 2776 x 2074 pixell maji velikost priblizné 900 kB, 4,15 MB a 16,2 MB.

Nastavené rozliSeni zachyceného snimku nema vliv na rozliseni aktudlniho obrazu
v ndhledovém okné programu Viewfinder Lite.
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Ukoncéeni programu Viewfinder Lite
Postup pfi ukonceni programu Viewfinder Lite:
Metoda A

1. Klepnéte na nabidku Viewfinder (Hledacek).

2. Zvolte prikaz Exit (Konec).

Metoda B
Klepnéte jednou na tlacitko x vpravo od zahlavi okna programu Viewfinder Lite.

Metoda C
Poklepeijte na ikonu fidici nabidky vlevo od zahlavi okna programu Viewfinder Lite.

Metoda D

1. Klepnéte na ikonu fidici nabidky vlevo od zahlavi okna programu Viewfinder
Lite.

2. Zvolte prikaz Zavrit (Close).

Metoda E
Pouzijte kldvesovou zkratku Alt + F4.
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Nastaveni pracovniho okna programu Viewfinder Lite

Program Viewfinder Lite umoZzriuje uzivatelské nastaveni vlastnosti pracovniho
okna programu Viewfinder Lite.

Zobrazeni nebo skryti panelu nastroji Capture (Zachyceni):
1. Klepnéte na nabidku Options (MoZnosti).

2. Pokud chcete panel nastroji Capture zobrazit, zaskrinéte prikaz Capture
Toolbar (Panel ndstrojd Zachyceni). Pokud nechcete panel nastrojl zobrazit,
odstrarite zaskrtnuti.

Zobrazeni nebo skryti panelu nastroji Options (Moznosti):
1. Klepnéte na nabidku Options (MoZnosti).

2. Pokud chcete panel nastroji Options zobrazit, zaskrtnéte piikaz Options
Toolbar (Panel néstrojd Moznosti). Pokud nechcete panel néstrojd zobrazit,
odstrarite zaskrtnuti.

Zobrazeni nebo skryti panelu nastroji Focus (Zaostreni):
1. Klepnéte na nabidku Options (Moznosti).

2. Pokud chcete panel ndstroji Focus zobrazit, zaskrtnéte prikaz Focus Toolbar
(Panel nastrojd Zaostfeni). Pokud nechcete panel ndstrojd zobrazit, odstrarte
zaskrtnuti.

Zobrazeni nebo skryti stavového radku:
1. Klepnéte na nabidku Options (Moznosti).

2. Pokud chcete zobrazit stavovy radek, zaskrtnéte piikaz Status Bar (Stavovy
radek).

Zobrazeni nebo skryti panelu nastrojl Exposure (Expozice):
1. Klepnéte na nabidku Options (Moznosti).

2. Pokud chcete panel nastrojd Exposure zobrazit, zaskrtnéte prikaz Exposure
Toolbar (Panel néstroji Expozice). Pokud nechcete panel nastrojl zobrazit,
odstrarite zaskrtnuti.
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Manipulace se snimky

Program Viewfinder Lite nabizi rlizné ovlddaci prvky pro nastaveni orientace
a zobrazeni nahledu a zachycenych snimkd.

Zachyceni ¢ernobilych snimkd:

Metoda A

1. Klepnéte na nabidku Options (Moznosti).
2. Zvolte prikaz Grayscale (Odstiny Sedé).

Metoda B

Klepnéte na tlacitko Toggle Grayscale (Odstiny $edé) na panelu nastroji Options
(Moznosti).

Otoceni obrazu:

Metoda A

1. Klepnéte na nabidku Options (Moznosti).
2. Zvolte prikaz Rotate 180.

Metoda B

Klepnéte na tladitko Rotate 180 (Otocit o 180°) na panelu nastroji Options
(Moznosti).

Otoceni obrazu kolem svislé osy:

Metoda A

1. Klepnéte na nabidku Options (Moznosti).
2. Zvolte prikaz Mirror (Zrcadlovy obraz).

Metoda B

Klepnéte na tlacitko Mirror (Zrcadlovy obraz) na panelu nastroji Options
(MozZnosti).
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Otoceni obrazu kolem vodorovné osy:
Metoda A

1) Klepnéte na nabidku Options (MoZnosti).
2) Zvolte pfikaz Flip (Preklopeni).

Metoda B
Klepnéte na tladitko Flip (Pfeklopeni) na panelu nastrojd Options (MozZnosti).

Nastaveni ostrosti zobrazeni:

1. Klepnéte na nabidku Options (Moznosti).
2. Zvolte piikaz Sharpness (Ostrost).

3. Nastavte pozadovanou urover ostrosti.

Filtr pro nastaveni ostrosti mdze mit Ctyfi drovné: Off (Vypnuto — filtr je vypnuty),
Minimum (Minimalni), Medium (Stfedni) a Maximum (Maximalni). Kazdd urovern
pouziva filtr jiného stupné.

Nastaveni uvedenych parametrd se projevi na nahledu (funkce Sharpness pouze
v rezimu Zoom) i na vlastnim zachyceném snimku.
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Vyvazeni barev

Program Viewfinder Lite nabizi fadu funkci pro optimalizaci barevného podani
snimku. Funkce umoznuji vyvazeni bilé a ¢erné a korekci barevného podani.

Povoleni a kalibrace rychlého vyvazeni bilé:

Metoda A

1. Klepnéte na nabidku Options (MoZnosti).

2. Zvolte prikaz Settings (Nastaveni). Zobrazi se dialogové okno Settings.
3. Klepnéte na zdlozku karty Color Balance (Vyvazeni barev).
4

. Zamérte kameru na bilou plochu. Pokud je kamera pfipevnéna k mikroskopu,
umistéte misto prepardtu prdzdné podloZni skli¢ko nebo posurite preparat tak,
aby byla v zorném poli jeho bila nebo prazdna ¢ast.

. Zvolte piikaz One-Push White Balance (Rychlé vyvazeni bilé).
6. Klepnutim na tladitko OK zavrete dialogové okno Settings.

(6]

Metoda B

1. Klepnéte na tlacitko Settings (Nastaveni) na panelu nastroji Options
(Moznosti). Zobrazi se dialogové okno Settings.

2. Provedte kroky 3 az 6 z metody A.

Metoda C

1. Zamérte kameru na bilou plochu. Pokud je kamera pfipevnéna k mikroskopu,
umistéte misto preparatu prazdné podlozni sklicko nebo posurite preparat tak,
aby byla v zorném poli jeho bild nebo prazdnd ¢ast bez vzorku.

2. Klepnéte na nabidku Viewfinder (Hledacek).

3. Zvolte piikaz White Balance (Vyvazeni bilé) a potom polozku One-Push
(Rychlé).

Metoda D

1. Zamérte kameru na bilou plochu. Pokud je kamera pfipevnéna k mikroskopu,
umistéte misto preparatu prazdné podlozni sklicko nebo posurite preparat tak,
aby byla v zorném poli jeho bila nebo prazdna ¢ast.

2. Stisknéte tlacitko One-Push White Balance (Rychlé vyvédzeni bilé) na panelu
nastroji Capture (Zachycen).

Funkce pro vyvaZeni bilé se zkalibruje podle bilé plochy, na kterou je zamérena
kamera.
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Povoleni a kalibrace automatického vyvazeni bilé:

Metoda A

. Klepnéte na nabidku Options (Moznosti).

. Zvolte prikaz Settings (Nastaveni). Zobrazi se dialogové okno Settings.
. Klepnéte na zalozku karty Color Balance (Vyvazeni barev).

. Zvolte polozku Auto White Balance (Automatické vyvazeni bilé).

. Klepnutim na tlac¢itko OK zavrete dialogové okno Settings.

. V nahledovém okné Viewfinder Lite zvolte oblast, kterd bude povazovana
za referencni bilou. Stiskem a pfidrzenim levého tlacitka mysi se definuje
pocatecni bod oblasti.

. TaZenim mysSi ur€ete pozadovanou oblast.
8. Uvolnéte tlacitko mysi.

(o2 &2 I N ¢S T \ O I
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Metoda B

1. Klepnéte na tlacitko Settings (Nastaveni) na panelu nastrojd Options
(Moznosti). Zobrazi se dialogové okno Settings.

2. Provedte kroky 6 az 8 z metody A.

Metoda C

1. Klepnéte na nabidku Viewfinder (Hledacek).

2. Zvolte pfikaz White Balance (Vyvazeni bilé) a potom polozku Auto (Automaticke).
3. Provedte kroky 6 az 8 z metody A.

Metoda D

1. Stisknéte tlacitko Auto White Balance (Automatické vyvazeni bilé) na panelu
nastroji Capture (Zachycen).
2. Provedte kroky 6 az 8 z metody A.

Zvolena oblast bude ohrani¢ena obdélnikovym rdmeckem a funkce Auto White
Balance bude kalibrovana podle referen¢ni bilé plochy.
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Povoleni a kalibrace vyvazeni ¢erné:

Metoda A

. Klepnéte na nabidku Options (MozZnosti).

. Zvolte prikaz Settings (Nastaveni). Zobrazi se dialogové okno Settings.
. Klepnéte na zdlozku karty Color Balance (VyvaZeni barev).

. Zvolte pfikaz Black Balance (Vyvazeni Cerné).

. Klepnutim na tla¢itko OK zavrete dialogové okno Settings.

. V okné Viewfinder Lite zvolte oblast, kterd bude povazovana za referen¢ni
Cernou. Stiskem a pridrzenim levého tlaCitka mysi se definuje poc¢ate¢ni bod
oblasti.

. TaZenim mysSi urCete pozadovanou oblast.
8. Uvolnéte tlacitko mysi.
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Metoda B

1. Klepnéte na tladitko Settings (Nastaveni) na panelu nastroji Options
(Moznosti). Zobrazi se dialogové okno Settings.

2. Provedte kroky 6 az 8 z metody A.

Metoda C

1. Klepnéte na nabidku Viewfinder (Hledacek).

2. Zvolte prikaz Black Balance On/Off (Vyvazeni Cerné Zapnuto/Vypnuto).
3. Provedte kroky 6 az 8 z metody A.

Metoda D

1. Stisknéte tlaCitko Black Balance On/Off (Vyvazeni ¢erné Zapnuto/Vypnuto)
na panelu nastroji Capture (Zachyceni).

2. Provedte kroky 6 az 8 z metody A.

Zvolena oblast bude ohrani¢ena obdélnikovym rdmeckem a funkce Black Balance
bude kalibrovana podle referen¢ni ¢erné plochy.
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Manudlni nastaveni korekce barev:

Metoda A

1. Klepnéte na nabidku Options (Moznosti).

. Zvolte prikaz Settings (Nastaveni). Zobrazi se dialogové okno Settings.
. Klepnéte na zalozku karty Color Balance (Vyvazeni barev).

. Zvolte prikaz Manual Color Correction (Manualni barevné korekce).

. PoZzadované barevné podani nastavte prostrednictvim posuvnych list pro
vyvazeni jednotlivych barev (Cervené, zelené a modré).

6. Po klepnuti na tlacitko Apply (Pouzit) se zvolené korekce barev pouziji pro
aktudlni snimek.

7. Klepnutim na tladitko OK zavrete dialogové okno Settings.

a »~ WON

Metoda B

1. Klepnéte na tlacitko Settings (Nastaveni) na panelu nastroji Options
(Moznosti). Zobrazi se dialogové okno Settings.

2. Provedte kroky 6 az 7 z metody A.

Nahled snimku se aktualizuje podle nastavené korekce barev.

Zru$eni v8ech operaci s funkci pro vyvazeni bilé:

Metoda A

1. Klepnéte na nabidku Options (Moznosti).

. Zvolte prikaz Settings (Nastaveni). Zobrazi se dialogové okno Settings.
. Klepnéte na zalozku karty Color Balance (Vyvazeni barev).

. Zvolte polozku Off (Vypnuto).

. Klepnutim na tlacitko OK zavrete dialogové okno Settings a uloZite zmény
v nastaven.

a »~ WON

Metoda B

1. Klepnéte na tlacitko Settings (Nastaveni) na panelu nastrojt Options (MozZnosti).
Zobrazi se dialogové okno Settings.

2. Provedte kroky 3 az 5 z metody A.

Metoda C
1. Klepnéte na nabidku Viewfinder (Hledacek).
2. Zvolte piikaz White Balance (Vyvazeni bilé) a polozku Off (Vypnuto).
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Nastaveni urovni

Program Viewfinder Lite umozrfiuje dynamické nastaveni histogramu obrazu
zobrazeného v ndhledovém okné programu Viewfinder Lite.

Nastaveni stinQ:
Metoda A

1.
. Zvolte piikaz Settings (Nastaveni). Zobrazi se dialogové okno Settings.

. Klepnéte na kartu Level Adjustment (Nastaveni drovni).

. Klepnéte na rolovaci seznam Channel (Kanal).

. Zvolte barevny kanal, pro néjz chcete provést nastaveni. MiZete zvolit spoleény

a b~ WO N

Klepnéte na nabidku Options (MozZnosti).

RGB kanal nebo kandly pro jednotlivé barevné slozky (Cervenou, zelenou,
modrou).

. Jezdcem Shadow (Stiny) nastavte pozadovanou troven stind pro zvoleny

barevny kanal.

. Klepnutim na tlaéitko Apply (Pouzit) potvrdte nastavenou uroven.
. Klepnutim na tlac¢itko OK zavrete dialogové okno Settings.

Metoda B

1.

2.

Klepnéte na tlacitko Settings (Nastaveni) na panelu nastroji Options
(Moznosti). Zobrazi se dialogové okno Settings.

Provedte kroky 3 az 8 z metody A.

Nastaveni gama korekce:
Metoda A

1.
. Zvolte prikaz Settings (Nastaveni). Zobrazi se dialogové okno Settings.

. Klepnéte na kartu Level Adjustment (Nastaveni drovni).

. Klepnéte na rolovaci seznam Channel (Kandl).

. Zvolte barevny kanal, pro néjz chcete provést nastaveni. MiZete zvolit spoleény

a b~ WO N

Klepnéte na nabidku Options (MozZnosti).

RGB kanal nebo kandly pro jednotlivé barevné slozky (€ervenou, zelenou,
modrou).

. Jezdcem Gamma (Gama korekce) nastavte pozadovanou gama korekci pro

zvoleny barevny kanal.

. Klepnutim na tlacitko Apply (Pouzit) potvrdte nastavenou uroven.
. Klepnutim na tla¢itko OK zavrete dialogové okno Settings.
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Metoda B

1. Klepnéte na tlac¢itko Settings (Nastaveni) na panelu nastroji Options (MoZnosti).
Zobrazi se dialogové okno Settings.

2. Provedte kroky 3 az 8 z metody A.

Nastaveni svétel:

Metoda A

1. Klepnéte na nabidku Options (Moznosti).

. Zvolte prikaz Settings (Nastaveni). Zobrazi se dialogové okno Settings.
. Klepnéte na kartu Level Adjustment (Nastaveni drovni).

. Klepnéte na rolovaci seznam Channel (Kanal).

a »~ WOMN

. Zvolte barevny kanal, pro néjz chcete provést nastaveni. MiZete zvolit spoleény
RGB kandl nebo kandly pro jednotlivé barevné slozky (Cervenou, zelenou,
modrou).

6. Jezdcem Highlight (Svétla) nastavte pozadovanou urover svétel pro zvoleny
barevny kanal.

7. Klepnutim na tlagitko Apply (Pouzit) potvrdte nastavenou urover.
8. Klepnutim na tlac¢itko OK zavrete dialogové okno Settings.

Metoda B

1. Klepnéte na tla¢itko Settings (Nastaveni) na panelu nastroji Options (MoZnosti).
Zobrazi se dialogové okno Settings.

2. Provedte kroky 3 az 8 z metody A.

Obnoveni vychozich drovni:
Metoda A

1. Klepnéte na nabidku Options (MozZnosti).

2. Zvolte prikaz Settings (Nastaveni). Zobrazi se dialogové okno Settings.
3. Klepnéte na kartu Level Adjustment (Nastaveni drovni).

4. Klepnéte na tlacitko Reset.

5. Parametry na karté Level Adjustment se nastavi na vychozi hodnoty.
6. Klepnutim na tla¢itko OK zaviete dialogové okno Settings.

Metoda B

1. Klepnéte na tlacitko Settings (Nastaveni) na panelu nastrojti Options (MoZnosti).
Zobrazi se dialogové okno Settings.

2. Provedte kroky 3 az 6 z metody A.
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UloZeni vlastniho nastaveni urovni:
Metoda A

1.

(&}

Klepnéte na nabidku Options (MozZnosti).

2. Zvolte prikaz Settings (Nastaveni). Zobrazi se dialogové okno Settings.
3.
4. Klepnéte na tlacitko Save (Ulozit). Zobrazi se dialogové okno Save Settings

Klepnéte na zalozku karty User Preset (Vlastni nastaveni).

(Ulozit nastaveni).

. Zadejte nazev souboru a zvolte cilovou slozku, do niZ se nastaveni ulozi.
. Klepnéte na tlacitko Save.

Metoda B

1.

2.

Klepnéte na tladitko Settings (Nastaveni) na panelu nastroji Options
(Moznosti). Zobrazi se dialogové okno Settings.

Provedte kroky 3 az 6 z metody A.

Vyvoldni vlastniho uloZzeného nastaven:
Metoda A

1.

(4]

Klepnéte na nabidku Options (MoZnosti).

2. Zvolte prikaz Settings (Nastaveni). Zobrazi se dialogové okno Settings.
3.
4. Klepnéte na tlacitko Load (Nacist). Zobrazi se dialogové okno Load Settings

Klepnéte na zdlozku karty User Preset (Vlastni nastaveni).

(Nacist nastaveni).

. Zvolte soubor s pozadovanym nastavenim drovni.
. Klepnéte na tlacitko Load.

Metoda B

1.

2.

Klepnéte na tlacitko Settings (Nastaveni) na panelu nastroji Options
(Moznosti). Zobrazi se dialogové okno Settings.

Provedte kroky 3 az 6 z metody A.

Navod k obsluze 25



Automaticka expozice

Program Viewfinder Lite umoZriuje plné automatické ovladani expozice (AE).
V tomto rezimu je vypocitan vhodny expozi¢ni ¢as pro aktudlni scénu na zakladé
hodnot, zjisténych pfi bodovém méreni jasu.

Postup pfi volbé rezimu automatické expozice:

1. Klepnéte na rolovaci seznam Exposure Mode (Rezim expozice) na panelu
nastroji Exposure (Expozice).

2. Zvolte prikaz Automatic (Automaticky). Aktivuje se rezim automatické expozice
a zobrazi se rolovaci seznamy Spot (Velikost bodu) a Exposure Adjust
(Nastaveni expozice) a ovladaci prvky AE Lock (Aretace automatické expozice).
Oblast pro bodové méreni jasu se zobrazi uprostred okna Viewfinder Lite
a bude ohrani¢ena Zlutym rameckem.

Indikatory Over a Under umozriuji zpétné zjistit, zda snimek nebude preexponovan
nebo podexponovan.

Korekce automatické expozice:

MClize nastat situace, kdy je scéna podexponovana nebo pfeexponovana, nebo
kdy chcete mirné zménit expozi¢ni ¢as podle svych predstav.

1. Klepnéte na rolovaci seznam Exposure Adjust (Korekce expozice) na panelu
nastroji Exposure (Expozice).
2. Zvolte hodnotu, o kterou chcete zvysit nebo snizit expozi¢ni ¢as.

Postup pfi aretaci aktudlniho expozi¢niho ¢asu:

Metoda A

1. Klepnéte na nabidku Viewfinder (Hledacek).

2. Zvolte pfikaz AE Lock (Aretace automatické expozice).

Metoda B

Klepnéte na tlacitko AE Lock (Aretace automatické expozice) na panelu nastrojl
Capture (Zachyceni).

Funkce aretace automatické expozice zajisti, Ze aktudini expozi¢ni Cas zlstane
zachovan, nebude se déle aktualizovat.

Program Vewfinder Lite poskytuje prfeddefinovand nastaveni pro rezim
automatické expozice, kterd jsou optimalizovdna pro pozorovani ve svétlém poli
a pro pozorovani fluorescence.

26 Viewfinder Lite



Pfi optimalizaci rezimu automatické expozice pro pozorovani ve svétlém poli
postupuijte nasledovné:

Klepnéte na tladitko Brightfield (BF) (Svétlé pole) na panelu nastroji Options
(Moznosti).

Postup pfi optimalizaci rezimu automatické expozice pro pozorovani fluorescence:

Klepnéte na tlacitko Fluorescence (FL) na panelu nastroji Options (Moznosti).
V rezimu automatické expozice mize byt pro pozorovani fluorescence nastaven
jiny expozi¢ni ¢as nez pro pozorovani ve svetlém poli. Parametry jsou uloZzeny

v souboru settings.txt. Pokud je parametr pro pozorovani fluorescence nizsi nez
parametr pro svétlé pole, bude konvergovat na tmavsi nastaveni, coz zpUsob,
Ze nahled bude v rezimu FL tmavsi.

Nastaveni expozice ma vliv na zobrazeni nahledu (ve vSech rezimech programu
Viewfinder Lite) i na zachyceny snimek. V reZimu Fast je vSak expozi¢ni ¢as
omezen na 1/4 s. Zatimco u zachyceného snimku je delSi expozi¢ni Cas
akceptovan, v rezimu Fast je delsi expozi¢ni ¢as na nahledu simulovan
programem Viewfinder Lite zvy$§enim jasu, a nahled proto nemusi pfesné odrazet
kvalitu kone€ného snimku.
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Bodové méreni jasu

Systém bodového méreni jasu ve spojeni s rezimem automatické expozice
zajistuje presny vypocet odpovidajiciho expozi¢niho ¢asu pro aktudlni scénu.
Program Viewfinder Lite umoZriuje ménit polohu a velikost oblasti pro bodové
méreni jasu.

Premisténi oblasti pro bodové méfeni jasu:

1. Klepnéte na tlacitko Move Spot (Pfesunout bod) na panelu nastroji Capture
(Zachyceni). Nyni mizete premistit oblast méreni.

2. Klepnéte levym tlacitkem mysi na libovolné misto v zobrazeném ndhledu,
oblast méreni se tam premisti.

Oblast méreni ma tfi preddefinované rozméry: 30 %, 1 % a 0,1 %. Hodnoty udavaji
procentudlni velikost oblasti méreni vzhledem k celkovému zachycovanému
obrazu.

Umisténi oblasti méreni jasu do stredu:

Klepnéte na tlacitko Center Spot (Centrovat bod) na panelu néstrojd Capture
(Zachyceni).

Nastaveni velikosti oblasti pro bodové méfeni jasu:
Metoda A

1. Klepnéte na rolovaci seznam Spot (Velikost bodu) na panelu néstrojd Exposure
(Expozice).

2. Zvolte jeden ze tfi pfeddefinovanych rozmérd oblasti pro bodové méfeni jasu.

Metoda B

Stisknéte tlacitko Spot na externi pfidavné ovlddaci jednotce. Kazdym stiskem
se cyklicky méni hodnoty v poradi 30 %, 1 % a 0,1 %.
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Manualni expozice

Program Viewfinder Lite podporuje pIné manualni ovladani expozice. V tomto
rezimu mUZete nastavit vlastni expozi¢ni ¢as v rozsahu od 1/10000 s aZ 60 s.

Volba rezimu manudlni expozice:

1. Klepnéte na rolovaci seznam Exposure Mode (Rezim expozice) na panelu
nastroji Exposure (Expozice).

2. Zvolte polozku Manual (Manuadlni). Aktivuje se posuvna lista ovlada¢ Exposure
Time (Expozi¢ni Cas), seznamy Spot (Velikost bodu) a Exposure Adjust
(Nastaveni expozice) a ovladaci prvky AE Lock (Aretace automatické expozice)
budou nedostupné.

Nastaveni expozi¢niho ¢asu:
Metoda A

Presurite jezdce posuvné listy Exposure Time na panelu néstrojd Exposure.
TaZenim vlevo se expozi¢ni Cas zkracuje, tazenim vpravo se prodluZuje.

Metoda B

Klepnéte na jednu z Sipek, které jsou umistény vedle posuvné listy Exposure Time.
Klepnutim na levou se expozi¢ni ¢as zkracuje, klepnutim na pravou Sipku se
prodluzuje.

Nastaveni expozice ma vliv na zobrazeni nahledu (ve v§ech rezimech programu
Viewfinder Lite) i na zachyceny snimek. V reZimu Fast je vSak expozi¢ni ¢as
omezen na 1/4 s. Zatimco u zachyceného snimku je del$i expozi¢ni Cas
akceptovan, v rezimu Fast je delSi expozi¢ni ¢as na nahledu simulovan
programem Viewfinder Lite zvy$enim jasu, a nahled proto nemusi pfesné odrazet
kvalitu kone€ného snimku.
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Citlivost kamery

Program Viewfinder Lite umoZzriuje hardwarové ovlddat citlivost kamery. Podobné
jako u citlivosti ISO pro fotoaparat na standardni filmy miZete nastavit citlivosti
50/100/200/400, kterymi je mozné ovladat zesileni signall obrazovych dat.
Vysledkem je rlizna citlivost kamery.

Nastaveni citlivosti:

1. Klepnéte na rolovaci seznam Sensitivity (Citlivost) na panelu ndstrojd Exposure
(Expozice).

2. Zvolte jednu ze &tyr pfeddefinovanych citlivosti.

Vysoka citlivost mdze zplsobit zvyseni rusivého Sumu v obraze. Obecné se
doporucuje nastavit hodnotu citlivosti ISO 100. Pokud se zvysi hodnota citlivosti,
zvysi se i Uroven Sumu.

Napovéda

Program Viewfinder Lite poskytuje Uplnou dokumentaci ve formé napovédy, ktera
zahrnuje i vSechny informace, uvedené v tomto ndvodu.

Postup pfi zobrazeni ndpovedy:
1. Klepnéte na nabidku Help (Napovéda).
2. Zvolte piikaz Help Topics (Obsah a rejstrik).

Potrebné informace mdzete v ndapovédé vyhleddvat pomoci témat nebo klicovych
slov.
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Zaostrovaci nastroje

Program Viewfinder Lite poskytuje zaostfovaci ndstroje, které pomahaji zaostrovat
na staticky objekt.

Zobrazeni panelu nastrojl Focus (Zaostreni):
1. Klepnéte na nabidku Options (MoZnosti).
2. Zaskrtnéte volbu Focus Toolbar (Panel nastroji Zaostreni).

Aktivace indikatoru zaostrent:

Metoda A

1. Klepnéte na nabidku Viewfinder (Hledacek).

2. Zvolte pfikaz Focus On/Off (Zaostfeni Zapnuto/Vypnuto).

Metoda B

Klepnéte na tlacitko Focus On/Off (Zaostreni Zapnuto/Vypnuto) na panelu nastrojl
Focus.

Zaostreni prepardtu pomoci zaostfovacich nastrojd:

Polozka Current Focus Level (Aktudlni Uroven zaostfeni) zobrazuje aktudlni Uroven
kvality zaostreni oblasti, ktera je zvolena zaostfovacim teréikem Focusing Target

s ohledem na nastaveni funkce Optimum Focus Level (Optimalni droven
zaostreni).

1. Nejprve se pokuste dosdahnout co nejlepsiho zaostrfeni manualnim zaostrenim
pfistroje.

2. Klepnutim levym tlacitkem mysi umistéte do libovolné ¢asti obrazu
v ndhledovém okné zaostrovaci ter¢ik Focusing Target. Zvolenim oblasti
s vysokym kontrastem (napf. se zfetelnymi hranami) se bude optimalizovat
presnost kone¢ného zaostreni.

3. Sledujte polozku Current Focus Level na panelu nastroji Focus (Zaostreni).

Polozka Current Focus Level Ciselné nebo graficky zobrazuje aktudlni kvalitu
zaostfeni oblasti, kterd je uréend zaostfovacim ter¢ikem Focusing Target.
Pomalu otdcejte zaostfovacim kole¢kem na mikroskopu jednim smérem, dokud
se hodnota neza¢ne snizovat.
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4. Pomalu otacejte zaostfovacim kole¢kem v opac¢ném sméru nez v kroku 3.
VsSimnéte si, Ze hodnota polozky Current Focus Level se zvysuje. Pokracujte
v otd¢eni az do okamziku, kdy se hodnota za¢ne snizovat. Funkce Optimum
Focus Level (Optimdlni Uroven zaostfeni) by méla nyni zobrazovat maximalni
hodnotu. Funkce Optimum Focus Level Ciselné nebo graficky zobrazuje
nejvys$si dosazitelnou Uroven kvality zaostreni oblasti, uréené zaostrfovacim
ter¢ikem Focusing Target.

5. Pomalu otacejte zaostrovacim koleckem na mikroskopu tak, aby se hodnota
Current Focus Level rovnala (nebo co nejvice pfiblizovala) hodnoté Optimum
Focus Level, tzn. aby bylo dosaZeno optimalni kvality zaostren.

Pokud nelze hodnoty Current Focus Level a Optimum Focus Level srovnat, je
nutné nastavit zaostrovaci ndstroje do vychoziho stavu a cely uvedeny postup
zopakovat.

Postup pfi obnovovani vychoziho stavu zaostfovacich funkci:
Metoda A

1. Klepnéte na nabidku Viewfinder (Hledacek).

2. Zvolte prikaz Focus Reset (Reset zaostreni).

Metoda B

Klepnéte na tlacitko Focus Reset (Reset zaostreni) na panelu nastroji Focus
(Zaostreni).

Vypnuti indikdtoru zaostrent:

Metoda A

1. Klepnéte na nabidku Viewfinder (Hledacek).

2. Zvolte pfikaz Focus On/Off (Zaostfeni Zapnuto/Vypnuto).

Metoda B

Klepnéte na tlacitko Focus On/Off (Zaostfeni Zapnuto/Vypnuto) na panelu nastrojl
Focus (Zaostreni).
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Popis programu

Viewfinder Lite
Verze 1.0
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Titulni lista
Pruh u horniho okraje okna programu Viewfinder Lite se nazyva titulni lista (obr. 2).

V titulni liSté je zobrazen nazev programu Viewfinder Lite a tlacitka, kterd zastupuji
funkce a nabidky s prikazy.

Tlacitko fidici nabidky/tlacitko pro ukonéeni programu Tlagitko pro maximalizaci okna

fE7; Viewlinder Lite

Tlacitko pro minimalizaci okna

Tlacitko pro ukonéeni programu
Obr. 2: Zahlavi

Tlacitko Fidici nabidky/tlaéitko pro ukonéeni programu Viewfinder Lite
Ikona zobrazena v levém hornim rohu okna programu Viewfinder Lite predstavuje
tlagitko fidici nabidky/tlagitko ukonéeni programu Viewfinder Lite. Jednim
klepnutim na tlacitko se zobrazi poloZky fidici nabidky. Dvojstiskem tlacitka se
ukon¢i program Viewfinder Lite.

Tla¢itko pro minimalizaci okna

Klepnutim na tlacitko se pracovni okno Viewfinder Lite zmensi do ikony na panelu
ndstrojd Windows.

Tlacitko pro maximalizaci okna

Klepnutim na tladitko se velikost pracovniho okna Viewfinder Lite zvétSi pfes celou
pracovni plochu Windows.

Tlacéitko pro ukonéeni programu

Klepnutim na tlaéitko se ukoné&i program Viewfinder Lite.
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Ridici nabidka
Ridici nabidka (obr. 3) obsahuije $est piikazd, které slouzi k ovladani pracovniho

okna Viewfinder Lite: Aktualizovat (Restore), Pfesunout (Move), Velikost (Size),
Minimalizovat (Minimize), Maximalizovat (Maximize) a Zavrit (Close).

Prikaz Aktualizovat (Restore)

Prikaz Velikost (Size)

Prikaz Presunout (Move)

Prikaz Minimalizovat (Minimize)
Prikaz Maximalizovat (Maximize) ——

Prikaz Zavrit (Close)

Obr. 3: Ridici nabidka

Prikaz Aktualizovat (Restore)
Pfikaz navraci prfedchozi velikost pracovniho okna programu Viewfinder Lite.

Pfikaz Pfesunout (Move)

Prikaz umozZnuje manudlné presouvat pracovni okno programu Viewfinder Lite
po pracovni ploSe Windows kurzorovymi kldavesami na kldvesnici.

Prikaz Velikost (Size)

Pfikaz umozriuje manudlini nastaveni velikosti pracovniho okna programu
Viewfinder Lite kurzorovymi kldvesami na klavesnici.

Prikaz Minimalizovat (Minimize)

Prikaz zmensi pracovni okno Viewfinder Lite do ikony na panelu nastrojd
Windows.

Pfikaz Maximalizovat (Maximize)
Pfikaz neni v programu Viewfinder Lite dostupny.

Prikaz Zavrit (Close)
Prikaz zavfe pracovni okno Viewfinder Lite a ukon¢i program.
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Panel nabidek
Panel pod titulni liStou okna se nazyva panel nabidek (obr. 4). Obsahuije tfi
nabidky s rozmanitymi nastroji programu Viewfinder Lite pro oviadani kamery:
Viewfinder (Hleddcek), Options (Moznosti) a Help (Napovéda).
Nabidka Viewfinder
Nabidka Help
I

Nabidka Options

Obr. 4: Panel nabidek
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Nabidka Viewfinder (Hledacek)

Nabidka Viewfinder (obr. 5) zdvojuje funkce panelu nastroji Capture (Zachyceni),
vC€etné funkci Start Preview (Spustit ndhled), Capture (Zachyceni), Capture Size
(Velikost snimku), White Balance (Vyvazeni bilé), Black Balance On/Off (Vyvazeni
¢erné Zapnuto/Vypnuto) a AE Lock (Aretace automatického zaostfeni). Navic
nabidka umoznuije pfistup k nékterym funkcim panelu nastroji Focus (Zaostreni)
a Options (Moznosti), jako jsou Viewfinder Mode (Rezim nahledu), Focus On/Off
(Zaostreni Zapnuto/Vypnuto) a Focus Reset (Reset zaostreni).

Prikaz Preview

Pfikaz Capture

Prikaz Viewfinder Mode
Prikaz Capture Size
Prikaz Focus On/Off ——
Prikaz Focus Reset

Prikaz White Balance
Prikaz Black Balance On/Off ——

Prikaz AE Lock

Prikaz Exit

Obr. 5: Nabidka Viewfinder

Prikaz Start Preview (Spustit nahled)

Prikaz Start Preview (klavesova zkratka Alt+S) ovlada napdjeni kamery. Pokud
je polozka zaskrtnuta, je kamera pfipojena k napdjecimu napéti a v ndhledovém
okné Viewfinder Lite se zobrazi aktudlni obraz (nahled) preparatu. Pokud neni
polozka zaskrtnuta, je kamera odpojena od napajeciho napéti a v nahledovém
okné se zobrazi zrnéni.

Prikaz Capture (Zachyceni)

Prikaz Capture (klavesova zkratka Alt+C) zachyti aktualni staticky obrazek
snimany kamerou a odesle jej do programu Studio Lite, pfi¢emz zohledni vSechna
nastaveni provedend v programu Viewfinder Lite (rozlieni, expozice, vyvazeni
bilé/Cerné, vyvazeni barev apod.).

Prikaz Viewfinder Mode (Rezim nahledu)

Prikaz Viewfinder Mode umozZriuje nastavit néktery ze tfi pfeddefinovanych rezim(
nahledu: Fast (Rychly), Zoom (ZvétsSeny) a Full (PIny).
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Rezim Fast (Rychly)

Vychozi nastaveni. Tento rezim umozriuje pohled na celou plochu snimanou
kamerou. Je vhodny pro volbu kompozice, rychlé zaostfeni a uréeni optimalni
urovné jasu. V rezimu Fast kamera snima obraz s maximalnim expozi¢nim ¢asem
az 1/4 s. DelSi expoziéni ¢as je simulovan zvy$enim jasu obrazu v ndhledu.
Vysledny snimek je zaznamendn ¢asem, jak jej navrhuje automatika, nebo jak jej
nastavil uzivatel manualné. Pokud je nastaven expozi¢ni Cas vétsi nez 1/4 s, mlze
se snimek zobrazit v nahledovém okné programu Viewfinder Lite v nizsi kvalitée,
nez v jaké bude zachycen.

Rezim Zoom (Zvétseny)

Poskytuje zvétSeny nahled, ktery zobrazuje asi 25 % plochy uprostred obrazu.
Tato ¢ast obrazu je zobrazena v plném rozliseni CCD (640 x 480 pixeld

z 1392 x 1040) a umoznuje sledovat obraz mnohem podrobnéji nez v jinych
rezimech ndhledu. Funkce Sharpness (Ostrost) (v nabidce Options (Moznosti)) je
dostupna pouze v rezimu Zoom a mdze pomoci pfi zaostieni obrazu. Snimkovy
kmitoCet nahledu je nizsi nez v rezimu Fast (stejny jako v rezimu Full) a je omezen
nastavenim expozi¢niho ¢asu.

Rezim Full (PIny)

Umoznuje pohled na celou plochu snimaného obrazu v pIném rozli§eni nahledu
CCD 640 x 480 pixeld a poskytuje vys$si rozliSeni nez rezim Fast. Md vSak mensi
schopnost rozlieni detaildl nez rezim Zoom. Snimkovy kmitocet je nizsi nez

v rezimu Fast (stejny jako v rezimu Zoom) a je omezen nastavenim expozi¢niho
¢asu.

Prikaz Capture Size (Velikost snimku)
Prikaz Capture Size umozriuje zvolit jedno z pfeddefinovanych rozliSeni pro
zachyceni snimku: 640 x 480, 1392 x 1040 nebo 2776 x 2074.

Focus On/Off (Zaostieni Zapnuto/Vypnuto)

Pfikaz Focus On/Off zapind nebo vypind zaostfovaci teréik (Focusing Target)

a indikator zaostfeni (Focus Indicator). PFi zapnuti funkce Focus Indicator se
zobrazi dynamicka indikace aktudlni Urovné zaostreni pro oblast specifikovanou
funkci Focusing Target. Pokud je funkce vypnuta nenfi indikator zaostreni
dostupny.

Pfikaz Focus Reset (Reset zaostreni)

Prikaz Focus Reset nastavuje uroveri Optimum Focus Level (Optimalni urover
zaostreni) na urover Current Focus Level (Aktualni droven zaostrfeni) a je vhodna
v pfipadé, Ze chcete kalibrovat indikdtor zaostreni pro novou oblast ndhledu.

Pfikaz White Balance (Vyvazeni bilé)

Pfikaz White Balance umoziuje nastavit jeden ze tfi rezimd vyvazeni bilé: Off
(Vypnuto), Auto (Automatickeé), One-Push (Rychlé).
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Rezim Off (Vypnuto)

Rezim rusi vS§echny funkce vyvazeni bilé. Na nahledu nebo v zachyceném snimku
nebude zohlednéna Zadna funkce vyvazeni bilé.

Rezim Auto (Automatické)

Tento rezim umoznuje uzivateli kalibrovat vyvazeni bilé barvy specifikaci referencni
oblasti v aktudlnim zobrazeni, ktera je pro bilou barvu definovdna jako standardni.
Pokud je oblast definovana, vyvazeni bilé je automaticky aktualizovano, aby bylo
barevné podani optimalni. Rezim by mél byt nastaven v pfipadé, Ze viditelny obraz
obsahuje rozliSitelné oblasti skute¢né bilé barvy. Toto nastaveni se projevi na
nahledu i v zachyceném snimku.

Rezim One-Push (Rychly)

ReZim vypocte vyvazeni bilé na zakladé celé scény, snimané kamerou. Umoziiuje
kalibraci korek¢nich koeficientd jednotlivych barevnych slozek RGB (Cervena,
zelend, modrd) zamérenim kamery na bilou plochu nebo svételny zdroj.

Kalibrace je provedena okamzité po nastaveni rezimu. Koeficienty zlstévaji
zachovany pro vSechny dalsi snimky. Rezim je vhodny pro aplikace, kdy se
neméni svételné a barevné podminky scény. Nastaveni se projevi na ndhledu
i v zachyceném snimku.

Prikaz Black Balance On/Off (Vyvazeni ¢erné Zapnuto/Vypnuto)

Prikaz Black Balance On/Off zapina a vypina vyvazeni ¢erné barvy obrazu

v programu Viewfinder Lite. Pokud zvolite tla¢itko Black Balance On/Off na panelu
nastroji Capture (Zachyceni), je reZzim okamzité aktivni a umozniuje uZivateli
kalibrovat vyvaZeni ¢erné barvy specifikaci referenéni oblasti v aktudlnim
zobrazeni, ktera je pro ¢ernou barvu definovana jako standardni. Pokud je oblast
definovana, vyvazeni ¢erné je automaticky aktualizovano, aby bylo barevné
podani optimdlni. Rezim by mél byt nastaven v pfipadé, Ze viditelny obraz
obsahuje rozliSitelné oblasti skutecné ¢erné barvy. Toto nastaveni se projevi

na nahledu i v zachyceném snimku.

Prikaz AE Lock (Aretace automatického zaostreni)

Pfikaz AE Lock Ize pouZit pouze v rezimu automatické expozice (AE). Funkce
zapinad a vypina aretaci automatického nastaveni expozice programu Viewfinder
Lite. Pokud zvolite tlacitko AE Lock na panelu nastrojd Capture (Zachyceni),

je funkce okamzité aktivovana. Nastavi se aktudlni pevné expozi¢ni hodnoty

a docasné se zrusi funkce automatického nastaveni expozi¢niho ¢asu. Po vypnuti
funkce se opét nastavi rezim automatické expozice.

Prikaz Exit (Konec)
Prikaz Exit uzavfe pracovni okno programu Viewfinder Lite a ukonci program .
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Nabidka Options (MozZnosti)

Nabidka Options (obr. 6) umozriuje zvolit panely ndstrojd, které se zobrazi v okné
programu Viewfinder Lite. Ddle také poskytuje pfistup k sedmi nasledujicim
polozkam panelu nastroji Options (Moznosti): Grayscale (Odstiny Sedé), Settings
(Nastaveni), Rotate 180 (Otocit o 180°), Mirror (Zrcadlovy obraz), Flip (Pfeklopeni),
16 Bits/Channel (16 bitd na kanal) a Sharpness (Ostrost).

PoloZka Capture Toolbar
Polozka Options Toolbar
Polozka Focus Toolbar

PoloZka Status Bar

Polozka Exposure Toolbar
Piikaz Grayscale

Prikaz Settings
Pfikaz Rotate 180 ——
Prikaz Mirror
Prikaz Flip ——

Prikaz 16 Bits/Channel
Prikaz Sharpness

Obr. 6: Nabidka (Options)

Polozka Capture Toolbar (Panel nastroji Zachyceni)

Pokud je polozka zaskrtnutd, zobrazi se panel néstrojd Capture (Zachyceni), jinak
bude panel skryt.

Polozka Options Toolbar (Panel nastroji MozZnosti)

Pokud je poloZka zaskrtnutd, zobrazi se panel nastrojd Options (Moznosti), jinak
bude panel skryt.

Polozka Focus Toolbar (Panel nastroji Zaostreni)

Pokud je polozka zaskrtnutd, zobrazi se panel nastrojd Focus (Zaostreni), jinak
bude panel skryt.

Polozka Status Bar (Stavovy Fadek)

Pokud je polozka zaskrtnutd, zobrazi se stavovy radek, jinak bude stavovy radek
skryt.

Polozka Exposure Toolbar (Panel nastrojt Expozice)

Pokud je poloZka zaskrtnutd, zobrazi se panel nastrojd Exposure (Expozice), jinak
bude panel skryt.
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Pfikaz Grayscale (Odstiny Sedé)

Pfikaz Grayscale prevede barevny obrazek v nahledovém okné Viewfinder Lite
do odstinl $edé. Také vlastni snimek bude zachycen v odstinech Sedé.

Prikaz Settings (Nastaveni)

Prikaz Settings otevira dialogové okno, které umoznuje upravit nastaveni funkce
programu Viewfinder Lite pro zpracovani obrazu na nasledujicich kartdch: Color
Balance (Vyvazeni barev), Level Adjustment (Nastaveni drovni) a User Preset
(Vlastni nastaveni).

Dialogové okno Settings (Nastaveni)

Dialogové okno dovoluje upravit nastaveni funkce programu Viewfinder Lite pro
zpracovani obrazu na nasledujicich kartach: Color Balance, Level Adjustment
a User Preset.

Karta Color Balance (Vyvazeni barev)

Karta Color Balnace (obr. 7) umoznuje zvolit jeden z ndsledujicich zplsobl
vyvazeni barev: Off (Vypnuté), One-Push White Balance (Rychlé vyvazeni bilé),
Auto White Balance (Automatické vyvazeni bilé) a Manual Color Correction
(Manudlni korekce barev). Dovoluje také nastavit vyvazeni ¢erné barvy.

Predvolba Show
Balance Rectangle

Auto White Balance

Off (Vypnuto)

One-Push White
Balance Manual Color

Correction

Predvolba Show
Balance Rectangle

Predvolba Black
Balance

Obr. 7: Dialogové okno Settings, karta Color Balance

Off (Vypnuto)

Volba vypne vSechny funkce pro vyvazeni bilé barvy. Vyvazeni bilé barvy se
neprojevi na nahledu ani v zachyceném snimku.
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Auto White Balance (Automatické vyvazeni bilé)

Tento rezim umoZznuje uzivateli kalibrovat vyvazeni bilé barvy zvolenim referenéni
oblasti v aktudlnim zobrazeni, ktera je pro bilou barvu definovdna jako standardni.
Pokud je oblast definovana, vyvazeni bilé je automaticky aktualizovano, aby bylo
barevné poddni optimalni. Rezim by mél byt nastaven v pfipadé, Ze viditelny obraz
obsahuije rozliSitelné oblasti skutec¢né bilé barvy. Toto nastaveni se projevi na
nahledu i v zachyceném snimku.

One-Push White Balance (Rychlé vyvazeni bilé)

ReZim vypocte vyvazeni bilé na zakladé celé scény, snimané kamerou. Umoziiuje
kalibraci korekénich koeficientd jednotlivych barevnych slozek RGB (Cervena,
zelend, modrd) zamérenim kamery na bilou plochu nebo svételny zdroj.

Kalibrace je provedena okamzité po zvoleni funkce. Koeficienty zdstavaji
zachovdny pro vSechny dal§i snimky. Rezim je vhodny pro aplikace, kdy se
nemeni svételné a barevné podminky scény. Nastaveni se projevi na nahledu
i v zachyceném snimku.

Manual Color Correction (Manualni korekce barev)

Funkce nabizi plnou kontrolu nad nastavenim korekce barev. Tii posuvné listy
umoznuji nastavit jednotlivé barevné slozky v plném rozsahu. TaZzenim jezdce
posuvné listy doleva se hodnota opravného koeficientu barevne slozky snizuje,
posunutim doprava se zvySuje. Ciselnd hodnota nad liStou uddva Uroven barevné
slozky. Hodnota se pohybuje v rozsahu 0 az 2. Vychozi nastaveni urovné barevné
slozky je 1. Nastaveni se projevi na nahledu i v zachyceném snimku.

Black Balance (Vyvazeni ¢erné)

Funkce zapinad a vypina vyvazeni ¢erné barvy obrazu v programu Viewfinder Lite.
Pokud zaskrtnete policko, je rezim okamzité aktivni a umozniuje uzivateli kalibrovat
vyvazeni ¢erné barvy zvolenim referencni oblasti v aktudlnim zobrazeni, kterd

je pro €ernou barvu definovana jako standardni. Pokud je oblast definovéna,
vyvazeni Cerné je automaticky aktualizovano, aby bylo barevné podani optimalni.
Rezim by mél byt nastaven v pfipadé, Ze viditelny obraz obsahuje rozlisitelné
oblasti skute¢né cerné barvy. Toto nastaveni se projevi na ndhledu i v zachyceném
snimku.

Predvolba Show Balance Rectangle (Zobrazeni referen¢ni oblasti)

Funkce zajistuje zobrazeni nebo skryti pravouhlych oblasti, které se pouZiji jako
kalibraéni pro automatické vyvazeni bilé (Auto White Balance) a vyvaZzeni ¢erné
(Black Balance). Pokud pfislusnou predvolbu zaSkrtnete, zobrazi se v ndhledovém
okné Viewfinder Lite pravouhla referen¢ni oblast. Pokud zaskrtnuti pfedvolby
zrusite, ohraniCeni referencéni oblasti se skryje.

42 Viewfinder Lite



Karta Level Adjustment (Nastaveni trovni)

Karta Level Adjustment umozruje dynamické nastaveni barevného zobrazeni

v ndhledovém okné Viewfinder Lite prostfednictvim histogramu. Pro kaZzdou
barevnou slozku (Cervenou, zelenou a modrou) nebo spole¢ny kandl RGB Ize
nastavit Urover stind (Shadow), gama korekce (Gamma) a svétel (Highlight).
Uprostfed dialogového okna je zobrazen histogram, ktery reprezentuje aktudlni
nastaveni barevného zobrazeni v nahledovém okné Viewfinder Lite. Nastaveni
mUzete uloZit a kdykoliv pozdéji vyvolat.

Rolovaci seznam Channel (kanal)

Rolovaci seznam umoznuje zvolit barevny(é) kanal(y), pro ktery(é) budou
nastavovany Urovné. Mdzete nastavit jednotlivé barevné slozky (Cervenou, zelenou
nebo modrou), pfipadné spolecny barevny kandl RGB.

Input Level (Vstupni troven)

Tti textova pole zobrazuii (zleva doprava) nastavenou ¢iselnou hodnotu stind,
gama korekce a svétel.

Posuvna lista Shadow (Stiny)

Posuvna lista nastavuje Uroven stind v obraze v nahledovém okné Viewfinder Lite.
Tazenim jezdce doleva se hodnota snizuje, tazenim doprava se hodnota zvysuje.
Nastavend hodnota mlze byt v rozsahu 0 az 255. Nastaveni je graficky
zndzornéno v histogramu a ovliviiuje i zaznamenany snimek.

Posuvny ovlada¢ Gamma (Gama korekce)

Posuvna lista nastavuje gama korekci pro obraz v nahledovém okné Viewfinder
Lite. Tazenim doleva se hodnota gama korekce sniZuje, tazenim doprava se
hodnota zvy$uje. Nastavena hodnota mdze byt v rozsahu 0 aZ 5. Nastaveni je
graficky zndzornéno v histogramu a ovliviiuje i zaznamenany snimek.

Posuvny ovlada¢ Highlightg (Svétla)

Posuvna lista nastavuje Urover svétel v obraze v nahledovém okné Viewfinder Lite.
Tazenim jezdce doleva se hodnota snizuje, tazenim doprava se hodnota zvysuje.
Nastavend hodnota mize byt v rozsahu 0 az 255. Nastaveni je graficky
zndzornéno v histogramu a ovliviiuje i zaznamenany snimek.

Tlacitko Reset
Stiskem tlacitka se obnovi dfive definované vychozi hodnoty urovni.

Tlac¢itko Update (Aktualizovat)

Stiskem tladitka se zobrazi histogram aktudlniho snimku v ndhledovém okné
Viewfinder Lite.
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Karta User Preset (Vlastni nastaveni)

Karta User Preset (obr. 9) umoZzriuje ulozit aktudlni nastaveni pro zachycenfi
snimku, provedené v programu Viewfinder Lite, pfipadné nadist dfive ulozené
nastaveni. Uklddaji se vSechny uzivatelskd nastaveni, véetné rezimu vyvazeni bilé,
voleb pro kompletovani snimku, citlivosti, rezimu expozice, rozméru plochy pro
bodové méreni, rozliSeni a expozi¢niho ¢asu.

Tlacitko Save
Tlacitko Load

Aktudlni nastavenf

Obr. 9: Dialogové okno Settings, karta User Preset

Tlacitko Save (Ulozit)

Tlacitkem se otevira dialogové okno Save Settings (UloZit nastaveni), které
dovoluje ulozit aktudlni nastaveni programu Viewfinder Lite pro zachyceni snimku
(napf. rozliSeni, kalibrace vyvazeni bilé/Cerné atd.) tak, aby mohlo byt pozdéji opét
vyvolano a pouZzito. V dialogovém okné se zobrazi ndzev souboru s aktudlné
ukladanym nastavenim.

Tlacitko Load (Nacist)

Tlacitkem se otevira dialogové okno Load Settings (Nacist nastaveni), které
dovoluje nadist dfive uloZzené nastaveni programu Viewfinder Lite pro zachyceni
snimku (nap¥. rozli$eni, kalibrace vyvazeni bilé/Cerné atd.). V dialogovém okné
se zobrazi ndzev souboru s praveé nactenym nastavenim.

Prikaz Rotate 180 (Otocit o 180°)

Funkce oto¢i aktualni obrdzek v nahledovém okné Viewfinder o 180°. Uvedena
zména se projevi i v zachyceném snimku.

Pfikaz Mirror (Zrcadlovy obraz)

Prikaz Mirror zrcadlové otoc¢i aktualni obraz v nahledovém okné Viewfinder Lite
podél osy Y. Uvedena zména se projevi i v zachyceném snimku.

44  Viewfinder Lite



Prikaz Flip (Pfeklopeni)

Pfikaz Flip pfeklopi aktudlni obraz v ndhledovém okné Viewfinder Lite podél osy X.
Uvedena zména se projevi i v zachyceném snimku.

Pfikaz 16 Bits/Channel (16 bitti na kanal)

Prikaz umozriuje zachytit snimek s hloubkou 16 bitd pro kazdou barevnou slozku
(Cervenou, zelenou a modrou). Vy$si dynamicky rozsah, jenz je poskytovan RGB
obrazem s barevnou hloubku 48 bitd, zajistuje vétsi moznosti zobrazeni detaill
pro zpracovani snimku, napf. pro primérovani nebo integrovani.

Pfikaz Sharpness (Ostrost)

Prikaz umozniuje nastavit filtr, ktery zvysi ostrost zobrazeni v programu Viewfinder
Lite. Dostupna jsou Ctyfi nastaveni ostrosti: Off (Vypnuto), Minimum (Minimalni),
Medium (Stredni) a Maximum (Maximalni).
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Nabidka Help (Napovéda)

Nabidka Help (obr. 10) poskytuje okamzity pfistup k podrobné ndpovéde
a informacim o aktualni verzi programu Viewfinder Lite.

Piikaz Help Topics
Prikaz About Viewfinder Lite

Obr. 10: Nabidka Help

Pfikaz Help Topics (Obsah a rejstfik)

Prikaz zobrazi dialogové okno napovédy (obr. 11) s kartami Obsah (Contents),
Rejstrik (Index) a Najit (Find). Tyto karty umozniuji orientaci v tématech
a polozkdch ndpovédy programu Viewfinder Lite.

Help Topics: ViewFinder Lite

Obr. 11: Dialogové okno napovédy

Prikaz (About Viewfinder Lite) (O aplikaci Viewfinder Lite)

Pfikaz zobrazi dialogoveé okno s Cislem verze a informacemi o autorskych pravech
pro uzivatele programu Viewfinder Lite.
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Panel nastroji Capture (Zachyceni)

Panel nastrojd Capture (obr. 12) obsahuje funkce, které jsou nezbytné pro
zakladni ovladani kamery: Preview On/Off (Nahled Zapnuto/Vypnuto), Capture
(Zachyceni), Capture size (Velikost snimku), Accumulation (Akumulace), Option
(Moznost), Auto White Balance (Automatické vyvédzeni bilé), Black Balance
(Vyvazeni €erné), One_Push White Balance (Rychlé vyvazeni bilé), Photometry
(Méfeni jasu), Photometry Centering (Stfedové méfeni jasu) a AE Lock (Aretace
automatické expozice). Panel nastrojli Ize mys$i pfesouvat po pracovni ploSe
Windows. Poklepanim na horni stranu se panel néstroji Capture vrati do okna
programu Viewfinder Lite.

Tlacitko automatického vyvazeni bilé
) Tlacitko rychlého vyvazeni bilé
Nastaveni akumulace

Tlacitko zachyceni (spouste) Tlagitko pro vystfedéni bodu

Tlagitko pro zapnuti

a vypnuti nahledu Tlacitko aretace

automatické expozice

Volba velikosti snimku Tlacitko pro presun bodu
Tlacitko pro vyvazeni ¢erné
Volba zpracovani obrazu

Obr. 12: Panel nastroja Capture

Tlacitko Preview On/Off (Nahled Zapnuto/Vypnuto)

Tlac¢itko ovlada napajeni kamery. Pokud je tlagitko stisknuto, je kamera napdjena
a v ndhledovém okné programu Viewfider Lite se zobrazi aktudlni obraz snimany
kamerou. Obraz se neustale obnovuje. Jinak je napajeni vypnuto a v ndhledovém
okné je zobrazeno zrnéni.

Tladitko Capture (Zachyceni)

Stiskem tlacitka se zachyti staticky obrazek a ode$le se do programu Studio Lite,
pficemz se uplatni nastaveni, provedend v programu Viewfinder Lite (napf.
rozliSeni, expozice, vyvazeni bilé/Cerné, vyvazeni barev atd.).

Rolovaci seznam Capture Size (Velikost snimku)

V seznamu mUzete zvolit jednu z nasledujicich velikosti pro zachyceni snimku:
640 x 480, 1392 x 1040 a 2776 x 2074.
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Akumulace (Accumulation)

Nastaveni umozriuje specifikovat pocet snimkd, které budou zachyceny
programem Viewfinder Lite pro U¢ely primérovani nebo integrovani. Rozsah
nastaveni je 1 (jediny snimek) az 256. Ciselnou hodnotu Ize do vstupniho pole
ptimo zapsat.

Rolovaci seznam Option (Moznost)

Seznam obsahuje dvé volby pro zpracovani akumulovanych snimkd: Average
(Prdmérovani) a Integral (Integrovani).

Average (Primérovani)

Operace priimérovani secte véechny prvotni obrazové tidaje nastaveného poctu
akumulovanych snimkd a vysledny signdl vydéli poctem snimkd. Vysledkem
operace je zlepseny odstup signdl/Sum (S/N) zachyceného snimku. Koeficient
zlep$eni se rovna druhé odmocniné z poc¢tu primeérovanych snimkd (maximéainé
druha odmocnina z 64 = 8). Tato operace snizuje ndhodny Sum, ktery se
projevuje hlavné za nepfiznivych svételnych podminek (napfiklad pfi pozorovani
v tmavém poli nebo pozorovani fluorescence) pfi zachovani kontrastu, jasu i barev
a je mozna pouze u statického obrazu. V nahledovém okné programu Viewfinder
Lite se vylepSeni zachyceného snimku neprojevi.

Integral (Integrovani)

Operace integrovani secte vSechny prvotni Udaje nastaveného poctu
akumulovanych snimkd. Integrovani snimk0 zvyrazni slabé obrazoveé signaly, je
v8ak vhodné pouze pro staticky obraz. V nahledovém okné programu Viewfinder
Lite se vylepSeni zachyceného snimku neprojevi.

Tlac¢itko Auto White Balance (Automatické vyvazeni bilé)

Tlacitko Auto White Balance umozriuje zapinat a vypinat funkci automatického
vyvazeni bilé barvy. Kdyz je tladitko stisknuté, Ize kalibrovat vyvazeni bilé barvy
zvolenim referencni oblasti v aktualnim zobrazeni, ktera je pro bilou barvu
definovdna jako standardni. Pokud je oblast definovdna, vyvazeni bilé je
automaticky aktualizovano, aby bylo barevné podani optimalni. Rezim by mél byt
nastaven v pfipadé, ze viditelny obraz obsahuje rozlisitelné oblasti skute¢né bilé
barvy. Pokud neni tlacitko stisknuto, je automatické vyvazeni bilé vypnuto. Funkce
se projevi na nahledu i v zachyceném snimku.
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Tlacditko Black Balance (Vyvazeni ¢erné)

Tlac¢itko Black Balance umoziiuje zapinat a vypinat funkci vyvazeni ¢erné barvy
obrazu v programu Viewfinder Lite. Kdyz je tlacitko stisknuté, Ize kalibrovat
vyvazeni Cerné barvy zvolenim referencni oblasti v aktudlnim zobrazeni, ktera

je pro ¢ernou barvu definovana jako standardni. Pokud je oblast definovdna,
vyvazeni Cerné je automaticky aktualizovano, aby bylo barevné podani optimalini.
Rezim by mél byt nastaven v pfipadé, Ze viditelny obraz obsahuje rozlisitelné
oblasti skute¢né cerné barvy. Pokud neni tladitko stisknuto, je vyvazeni ¢erné
vypnuto. Funkce se projevi na ndhledu i v zachyceném snimku.

Tla¢itko One-Push White Balance (Rychlé vyvazeni bilé)

Stiskem tla¢itka One-Push White Balance se vypocte vyvazeni bilé na zakladé celé
scény, snimané kamerou. Umozriuje kalibraci korekénich koeficientd jednotlivych
barevnych slozek RGB (Cervend, zelend, modra) zamérfenim kamery na bilou
plochu nebo svételny zdroj. Kalibrace je provedena okamzité po stisku tlacitka.
Koeficienty zlstavaji zachovany pro véechny dal$i snimky. Rezim je vhodny pro
aplikace, kdy se nemeéni svételné a barevné podminky scény. Nastaveni se projevi
na nahledu i v zachyceném snimku.

Tlac¢itko Move Spot (Pfesunout bod)

Tlacitko Move Spot umozriuje presunout oblast, v které se provadi bodové méreni
jasu v rezimu automatické expozice. Po stisku tlacitka mizZete presunout oblast
pro méreni do libovolné &asti snimku, jiz chcete vyuzit pro vypocet expozi¢nich
hodnot. Vychozi poloha oblasti je uprostred nahledového okna programu
Viewfinder Lite.

Tlac¢itko Center Spot (Vystredit bod)
Stiskem tlacitka (Center Spot) se oblast pro bodové méreni jasu presune
doprostfed nahledového okna programu Viewfinder Lite.

Tlac¢itko AE Lock (Aretace automatické expozice)

Tla¢itko AE Lock prepinad funkci pro aretaci automatické expozice v programu
Viewfinder Lite. Po stisku tlagitka se zafixuji expoziéni hodnoty a do¢asné se zrusi
funkce automatické expozice. Po uvolnéni tlacitka se funkce automatické expozice
opét aktivuje.

Navod k obsluze 49



Panel nastroji Exposure (Expozice)

Panel nastrojd Exposure (obr. 13) obsahuje funkce, potrebné pro ovladani
expozice kamery: Exposure Time (Expozi¢ni ¢as), Sensitivity (Citlivost), Exposure
Mode (Rezim expozice), Spot (Velikost bodu) a Exposure Adjust (Korekce
expozice). Panel nastrojl Ize mysi pfesouvat po pracovni plose Windows.
Poklepanim na horni stranu se panel nastroji Exposure vréti do okna programu
Viewfinder Lite.

Expoziéni ¢as Rezim expozice Korekce expozice

Citlivost Velikost bodu Indikatory nespravné expozice

Obr. 13: Panel nastroji Exposure

Exposure Time (Expozi¢ni ¢as)

V rezimu automatické expozice zobrazuje pole aktualni expozi¢ni ¢as. V rezimu
manuadlniho nastaveni expozice se misto pole zobrazi posuvna lista, ktera
umoznuje nastavit pozadovany expozi¢ni ¢as. Tazenim jezdce doleva se expozi¢ni
Cas zkracuje, tazenim doprava se prodluzuje. ZvySovat nebo snizovat expozi¢ni
¢as umoznuji také Sipky vedle posuvné liSty. Nejkrat$i pripustny expozi¢ni Cas je
1/10000 s, nejdelsi 60 s. Nastaveny expozi¢ni ¢as ma vliv na obraz v ndhledovém
okné programu Viewfinder Lite i na zachyceny snimek.

Rolovaci seznam Sensitivity (Citlivost)

Seznam umozriuje vybrat jednu z nabizenych citlivosti pro hardwarové ovladani
kamery. Podobné jako u citlivosti ISO pro fotoaparat na standardni filmy mdzete
nastavit citlivosti 50/100/200/400, kterymi je mozné ovladat zesileni signald
obrazovych dat. Vysledkem je r(izna citlivost kamery. Nastaveni se projevi

v ndhledovém okné programu Viewfinder Lite i v zachyceném snimku.

Rolovaci seznam Exposure mode (Expozi¢ni rezim)
Seznam umozfiuje zvolit mezi automatickym a manualnim expozi¢nim rezimem.

Rezim automatické expozice

V rezimu automatické expozice (AE) vypocte kamera automaticky optimalni
expozi¢ni ¢as na zdkladé oblasti, uréené pro bodové meéreni jasu. Ovladaci prvky
pro nastaveni expozié¢niho ¢asu jsou v tomto reZimu nedostupné.
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Rezim manualni expozice

V reZzimu manudlini expozice mizZete nastavit expozi¢ni ¢as posuvnou listou.
V tomto rezimu nejsou dostupné ovladaci prvky Spot a Exposure Adjust.

Rolovaci seznam Spot (Velikost bodu)

Seznam umoznuje zvolit nékterou prednastavenou velikost oblasti pro bodové
méreni jasu. Velikost je vyjddiena v procentech zachycené plochy. Dostupné jsou
hodnoty: 30 %, 1 % a 0,1 %. V rezimu automatické expozice je expozicni as
uren na zakladé obrazovych Udajd v oblasti definované oblasti pro méreni jasu.
Funkce je dostupna pouze v rezimu automatické expozice (AE). V rezimu
manualni expozice a pri aretaci automatické expozice je funkce vypnuta.

Rolovaci seznam Exposure Adjust (Korekce expozice)

Seznam umozniuje zvolit hodnotu pro jemné doladéni expozi¢niho ¢asu pro rezim
automatické expozice. Rozsah nastaveni je +2 EV az -2 EV s krokem 1/3 EV.
Indikatory nespravné expozice

Indikatory Over (Preexponovani) a Under (Podexponovdni) se pouZiji v pfipade,
ze je snimek preexponovan resp. podexponovan. Indikdtory jsou dostupné pouze
v rezimu automatické expozice. V rezimu manualni expozice nejsou indikatory
aktivni.
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Panel nastroji Options (MoZnosti)

Panel nastrojd Options (obr. 14) obsahuje funkce, které umozriuji nastavit
vlastnosti obrazu v ndhledovém okné programu Viewfinder Lite i zachycovaného
snimku. Jednd se funkce: Rotate 180 (Otocit o 180° ), Mirror (Zrcadlovy obraz),
Flip (Preklopeni), Toggle Grayscale (Odstiny $edé), Settings (Nastaveni),
Brightfield (Svétlé pole), Fluorescence (Pozorovani fluorescence), Fast (Rychly
ndhled), Zoom (ZvétSeny nahled) a Full (PIny nahled). Panel nastrojl Ize mysi
presouvat po pracovni ploSe Windows. Poklepdnim na horni stranu se panel
néstroji Options vréti do okna programu Viewfinder Lite.

Tlacitko pro nastaveni  Tlacitko pro pozorovani fluorescence

Tiacitko pro preklopeni obrazu Tlagitko zvétSseného néhledu
Tlac¢itko pro otoceni o 180° | l

» , Tlacitko plného néhledu
Tlacitko pro zrcadlovy obraz

Tlagitko rychlého nahledu
Tladitko pro odstiny Sedé  Tlagitko pro svétlé pole

Obr. 14: Panel nastrojd Options (MoZnosti)

Tlacitko Rotate 180 (Otoéit o 180°)

Stiskem tlagitka Ize obraz v ndhledovém okné programu Viewfinder Lite otocit
0 180°. Uvedend zména se projevi i na zachyceném snimku.

Tlacitko Mirror (Zrcadlovy obraz)

Stiskem tlacitka se obraz preklopi horizontdlné kolem osy Y. Uvedend zména
se projevi i na zachyceném snimku.

Tlacitko Flip (Preklopeni)

Stiskem tladitka se obraz preklopi vertikalné kolem osy X. Uvedend zména
se projevi i na zachyceném snimku.

Tlacitko Toggle Grayscale (Odstiny Sedé)

Tlacitkem se barevny obrdzek v ndhledovém okné Viewfinder Lite prevede
do odstint $edé. Také vlastni snimek bude zachycen v odstinech Sedé.
Tlacitko Settings (Nastaveni)

Tlagitko otevira dialogové okno, které umozZriuje upravit nastaveni funkce
programu Viewfinder Lite pro zpracovani obrazu na nasledujicich kartach: Color
Balance (Vyvazeni barev), Level Adjustment (Nastaveni Urovni) a User Preset
(Vlastni nastaveni).
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Tlacéitko Brightfield (Svétlé pole)

Tla¢itko umozriuje v rezimu automatické expozice (AE) optimalizovat expozi¢ni
hodnoty pfi pozorovani ve svétiém poli.

Tlacitko Fluorescence (Pozorovani fluorescence)

Tlacitko umoznuje v rezimu automatické expozice (AE) optimalizovat expozi¢ni
hodnoty pfi pozorovani fluorescence.

Pro pozorovani fluorescence mize byt nastaven jiny expozi¢ni ¢as nez pro

pozorovani ve svétlém poli. Parametry jsou uloZeny v souboru settings.txt. Pokud
je parametr pro pozorovani fluorescence niz8i nez parametr pro svétlé pole, bude
konvergovat na tmavsi nastaveni, coz zpUsobi, Ze nahled bude v reZzimu FL tmavsi.

Tlacitko Fast (Rychly nahled)

Stiskem tlacitka se nastavi pohled na celou plochu snimku, snimaného kamerou.
Je vhodny pro volbu kompozice, rychlé zaostreni a ur€eni optimalini trovné jasu.
V rezimu Fast Ize nastavit maximalni expoziéni ¢as az 1/4 s. Zatimco

v zachyceném snimku se projevi efekt pomalejSiho pohybu, na ndhledu programu
Viewfinder Lite je tento efekt nahrazen vy$si drovni jasu. Pokud je nastaven
expozi¢ni Cas vétsi nez 1/4 s, mlze se snimek zobrazit v nahledovém okné
programu Viewfinder Lite v nizsi kvalité, nez v jaké bude zachycen.

Tla¢itko Zoom (ZvétSeny nahled)

Tlacitko umozniuje zobrazit zvétSeny nahled, ktery obsahuje pfiblizné 25 % plochy
uprostred obrazu. Funkce Sharpness (Ostrost) v nabidce Options (Moznosti) je
dostupna pouze v rezimu Zoom a mdze pomoci pfi zaostreni obrazu. Snimkovy
kmitoCet nahledu je nizsi nez v rezimu Fast (stejny jako v rezimu Full) a je omezen
nastavenim expozi¢niho ¢asu.

Tlaéitko Full (PIny nahled)

Tla¢itko umozriuje pohled na celou plochu snimaného obrazu v piném rozlienf{
nahledu CCD 640 x 480 pixell a poskytuje vyssi rozliSeni nez rezim Fast. Md vSak
mensi schopnost rozliseni detaild nez reZzim Zoom. Snimkovy kmitocet je nizsi nez
v rezimu Fast (stejny jako v reZimu Zoom) a je omezen nastavenim expozi¢niho
casu.
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Panel nastroji Focus (Zaostreni)

Panel nastrojd Focus (obr. 15) zpfistupriuje nastroje pro zaostfeni obrazu
programu Viewfinder Lite. Jedna se funkce: Focus On/Off (Zaostfeni Zapnuto/
Vypnuto), Reset Focus (Reset zaostreni), Current Focus Level (Aktudlni Uroven
zaostreni), Optimum Focus Level (Optimalni Urover zaostreni). Ndstroje, které jsou
reprezentovany funkcemi Current Focus Level a Optimum Focus Level pomahaji
pfi zaostreni statického obrazu. Klepnutim mysi na panel nastroji Focus se
prepina mezi grafickym a numerickym rozhranim. Panel nastrojd Ize mysi
presouvat po pracovni plose Windows. Poklepanim na horni stranu se panel
ndstroji Focus vrati do okna programu Viewfinder Lite.

Optimalni Uroven zaostreni
Tlagitko pro zapnuti ostreni

Tlacitko resetu zaostreni (
Aktudlni Uroven zaostreni

Obr. 15 Panel nastroji Focus

Tlaéitko Focus On/Off (Zaostfeni Zapnuto/Vypnuto)

Stiskem tlagitka se aktivuji nebo deaktivuiji indikdtor zaostreni a zaostfovaci tercik
v ndhledovém okné programu Viewfinder Lite.

Tlacitko Reset Focus (Reset zaostreni)

Stiskem tlacitka se nastavuje optimalni Uroven zaostfeni na hodnotu aktualni
urovné zaostreni. Jeho pouZiti je vhodné, pokud si prejete kalibrovat indikator
zaostreni v nové oblasti nahledu.

Current Focus Level (Aktudlni uroven zaostreni)

Funkce graficky nebo &iselné zobrazuje aktudlni Uroveri v oblasti nahledu, uréené
zaostrovacim ter¢ikem (Focusing Target). Maximalni Uroven zaostfeni dosahnete,
jestlize se aktudlni Uroveri zaostreni pfiblizi optimalni Urovni zaostreni.

Optimum Focus Level (Optimalni droven zaostreni).

Funkce graficky nebo &iselné zobrazuje nejvyssi Uroven zaostfeni, kterou Ize
v soucasné dobé dosahnout v oblasti specifikované zaostfovacim teréikem.
Maximalni hodnota Urovné zavisi na pouzitém objektivu.

Zaostifovaci tercéik

Zaostfovaci teréik mdzete umistit na oblast v nahledovém okné programu
Viewfinder Lite, na kterou chcete zaostfit. Trvale zobrazuje radidlni gradient oblasti
a je nejvhodnéjsi pro plochy s vysokym kontrastem. Spole¢né s indikdtorem
zaostreni pomdha pfi procesu zaostrovani.
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Spusténi programu Studio Lite

Program Studio Lite umoznuje ukladat a upravovat snimky zachycené digitalnim
mikrofotografickym systémem.

Postup pfi spusténi programu Studio Lite:

1. Klepnéte na tladitko Start na hlavnim panelu Windows.

2. Ukazte na nabidku Programy (Programs). Zobrazi se nabidka programd.
3. Klepnéte na ikonu programu Studio Lite.

Po spusténi programu se zobrazi pracovni okno programu Studio Lite.

Hlavni panel

Hlavni panel se nachazi na spodnim okraji pracovni plochy Windows a obsahuje
tlacitko Start. Zobrazuji se na ném programy, aktudlné spusténé na pocitaci.

56 Studio Lite



Vytvoreni nového obrazku

Prikaz New (Novy) umozZriuje vytvaret prdzdné, neoznacené okno pro obrazek

v programu Studio Lite. Pfikaz je také mozné vyuzit pro vytvoreni nového obrazku
se stejnym poctem pixeld, jaky ma obrazek zkopirovany do schranky opera¢niho
systému Windows.

Postup pfi vytvareni nového obrazku:
Metoda A

1. Klepnéte na nabidku File (Soubor).
2. Zvolte pfikaz New (Novy).

Metoda B
Pouzijte klavesovou zkratku Ctrl + N.

Metoda C
Klepnéte na tlacitko New (Novy) na panelu nastroji programu Studio Lite.

Pokud nejsou ve schrance uloZena platna data, je zakladni velikost okna pro novy
obrazek 320 x 240 pixelQ.

Schranka Windows (Clipboard)

Rezervovand ¢dst paméti, kterd se vyuzivd jako misto pro doGasné umisténi dat
pfi kopirovani (Copy) a vkladani (Paste) nebo vyjmuti (Cut) a vkladani (Paste) textu
nebo obrazu z jednoho programu do druhého. Pokud zkopirujete nebo vyjmete
data z pravé pouzivaného programu, ulozi se do schranky. Pokud tato data
nevlozite na jiné misto nebo do jiné aplikace nebo neulozite jako soubor, pfi
uzavreni operac¢niho systému Windows se ztrati. Ztrati se také pfi opétovném
provedeni pfikazu Copy nebo Cut.
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Volba aktivniho okna

Pokud je v programu Studio Lite otevifeno vice oken se snimky, musite pred
zvolenim operace urcit aktivni okno s pozadovanym snimkem.

Postup pfi volbé aktivniho okna:
Metoda A
Klepnéte mysi v kterémkoliv misté pozadovaného okna.

Metoda B
1. Klepnéte na nabidku Windows (Okno).

2. V seznamu Open Windows (Oteviend okna) klepnéte na ndzev pozadovaného
okna.

Aktivni okno se zobrazi v popredi pracovni plochy programu Studio Lite. Nazev
aktivniho okna je v seznamu Open Windows v nabidce programu zaskrtnuty.

58 Studio Lite



Otevreni uloZenych obrazkii

Program Studio Lite umozZriuje sou¢asné otevieni dfive uloZzenych obrazk(
rGznych formatd. Prikazem Open (Oteviit) miZete otevrit obrazky, ulozené
v ndsledujicich formatech: Bitmap, FlashPix, JPEG, PICT a TIFF.

Postup pfi otevieni ulozeného obrazku:

Metoda A

1. Klepnéte na nabidku File (Soubor).

2. Zvolte prikaz Open (Oteviit). Otevie se dialogové okno Open.

3. Zvolte format souboru. Pokud v seznamu Files Of Type (Soubory typu) zvolite
obrazovy format, zobrazi se pouze soubory, které jsou uloZzeny v tomto formatu.
Volba Images (Obrazky) zajisti zobrazeni ndazv( soubord véech podporovanych
formatl ve zvolené slozce. Volba All Files (V$echny soubory) zobrazi vSechny
soubory, véetné soubord nepodporovanych formatd, kieré se nachédzeji ve
zvolené slozce.

4. Zvolte soubor.
5. Poklepeijte na ndzev souboru, nebo jej oznacte a klepnéte na tlacitko Open.

Metoda B
1. Pouzijte klavesovou zkratku Ctrl + O. Zobrazi se dialogové okno Open.
2. Provedte kroky 3 az 5 z metody A.

Metoda C

1. Klepnéte na tlacitko Open (Oteviit) na panelu nastroji programu Studio Lite.
Zobrazi se dialogové okno Open.

2. Provedte kroky 3 az 5 z metody A.

Metoda D

Pretahnéte mysi ikonu souboru s ulozenym obrazkem z Windows pfimo do
pracovniho okna programu Studio Lite.

Program Studio Lite obsahuje kldvesovou zkratku pro posledni Ctyfi oteviené
obrazky.
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Postup pfi otevieni nékterého ze Ctyi naposledy otevienych soubord:
1. Klepnéte na nabidku File (Soubor).

2. Klepnutim na nazev souboru v seznamu naposledy otevienych souborl zvolte
pozadovany obrazek.

Zvoleny obrazek by se mél zobrazit v novém okné. Pokud se tak nestane, mize
byt obrédzek uloZen v nepodporovaném formatu nebo soubor s obrazkem mize
byt poskozen.

Bitmap

Format Bitmap (*.BMP) je standardni formét pro ukladani obrazkd v pocitacich,
které pouzivaji operacni systém Windows nebo DOS.

FlashPix

Format FlashPix (*.FPK) je navrzen pro rychly pfenos a zobrazeni velkych soubord
s obrazky ve vysokém rozliSeni v aplikacich, které podporuji technologii FlashPix.
JPEG

Format Joint Photographic Experts Group (*.JPG) je standard ISO/ITU pro
kompresi statického obrazu, ktery se stal velmi populdrni pro vysoky stupen
komprese. Pouziva diskrétni kosinovou ztratovou transformaci.

PICT

Format PICT (*.PCT) je primarni format v aplikacich pro pocitace Macintosh

a je protéjSkem formatu WMF (Windows Metafile).

TIFF

Format Tagged-Image File Format (*.TIF) se pouziva pro vyménu soubor mezi
rGznymi aplikacemi a pocitacovymi platformami.
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Uzavreni okna s obrazkem

Jestlize chcete uzavrit okno s obrdazkem, pouzijte nékterou z ndsledujicich metod:

Metoda A

1. Klepnutim na pozadovany obrdzek aktivujte prislusné okno, které chcete
uzavrit.

2. Klepnéte na nabidku File (Soubor)
3. Zvolte prikaz Close (Zavrit).

Metoda B

1. Klepnutim na pozadovany obrdzek aktivujte pfislusné okno, které chcete
uzavfit.

2. Klepnéte na tlacitko x napravo od zahlavi aktivniho okna.

Metoda C

1. Klepnutim na pozadovany obrdzek aktivujte pfislusné okno, které chcete
uzavfit.

2. Poklepejte na ikonu fidici nabidky vlevo od zahlavi okna.

Metoda D

1. Klepnutim na pozadovany obrdzek aktivujte pfislusné okno, které chcete
uzavrit.

2. Klepnéte na ikonu fidici nabidky vievo od zahlavi okna.
3. Zvolte piikaz Zavrit (Close).

Metoda E

1. Klepnutim na poZzadovany obrazek aktivujte prislusné okno, které chcete
uzavrit.

2. Poutzijte kldvesovou zkratku Ctrl + F4.

Postup pfi uzavieni vSech oken s obrdzky:
1. Klepnéte na nabidku Windows (Okno).
2. Zvolte prikaz Close All (Zavrit vSechna).

Mdzete byt vyzvéni, abyste ulozili obrazky, které nebyly dosud uloZeny nebo
v nichz jste od posledniho uloZeni provedli néjaké zmény.
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Ukladani obrazku

Program Studio Lite podporuje réizné obrazové formaty, aby bylo mozné
zpracované obrédzky pouzivat v riznych aplikacich. Pri pouZziti pfikazd pro ukladani
programu Studio m(izete obrazky uklddat v ndsledujicich formatech: JPEG,
Bitmap, TIFF, PICT a FlashPix.

JPEG - Pokud ukladate obrdzek ve formdtu Joint Photograph Experts Group
(JPEG), umozriuje program Studio Lite specifikovat kvalitu obrazu a uroven
komprese. Pfi specifikaci kvality a komprese mlzete zvolit hodnotu Quality
(Kvalita) v rozmezi 1 az 100, a to bud pfimym zapisem nebo prostfednictvim
posuvné listy. Pri nastaveni vy$si kvality bude kompresni pomér mensi (soubor
zabere vice mista na pevném disku) nez pro nizsi kvalitu. Ve vétsiné pfipadd
zajistuje volba maximalni kvality vysledky, které jsou srovnatelné s originalem.
V rezimu JPEG jsou dostupné nasledujici barevné hloubky: 256 odstint Sedé
(8 bitd) a 16 miliond barev (24 bitd).

Bitmap - Program Studio Lite umozfuje zvolit pfi ukladani ve standardnim
bitmapovém formatu pro Windows nésledujici barevné hloubky: 256 odstinl Sedé
(8 bitd), 256 barev (8 bitl) a 16 milionl barev (24 bitd).

TIFF - Program Studio Lite umozriuje TIFF zvolit ndsledujici barevné hloubky:

256 odstin( $edé (8 bitl), 256 barev (8 bitd,) 16 miliond barev (24 bitd)

a 281 triliond barev (48 bitd).

PICT - Program Studio Lite umoZniuje pfi ukladani obrazkl ve formatu PICT
nastavit nasledujici barevné hloubky: 256 odstind Sedé (8 bitd), 256 barev (8 bitd)
a 16 miliond barev (24 bitQ).

FlashPix - Program Studio Lite umoznuje pfi ukladani obrazkl ve formétu FlashPix
nastavit nasledujici barevné hloubky: 256 odstind Sedé (8 bitl) a 16 miliond barev
(24 bitd).

Postup pfi prvnim ulozZeni zachyceného snimku:

Metoda A

1. Klepnutim na pozadovany obrazek aktivujte pfislusné okno.
2. Klepnéte na nabidku File (Soubor).

3. Zvolte prikaz Save (Ulozit). Zobrazi se dialogové okno.

4. Zvolte graficky format v kterém bude obrazek ulozen. V seznamu Files Of Type
(Soubory typu) vyberte jeden format, do kterého chcete obrazek prevést.

Pokud chcete ulozit obrazek ve formatu JPEG, musite také posuvnou listou
nastavit kompresni pomér. Mensi kompresni faktor (minimalni hodnota je 1)
znamena vétsi kompresi, mensi velikost souboru a vétsi pokles kvality
plvodniho obrazku. Vyssi hodnota kompresniho faktoru (maximalni hodnota
je 100) znamena mensi kompresi, vétsi velikost souboru a mensi pokles kvality.
Vychozi hodnota kompresniho faktoru pro format JPEG je 75.
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5. Zvolte barevnou hloubku pro ukladany obrazek. Pozadovanou hodnotu zvolte
v seznamu Colors (Barvy).

6. Zadejte nazev souboru a zvolte cilovou slozku, do niz chcete soubor uloZit.
7. Klepnéte na tlacitko Save (Ulozit).

Metoda B

1. Klepnutim na pozadovany obrazek aktivujte pfislusné okno.

2. Klepnéte na nabidku File (Soubor).

3. Zvolte piikaz Save As (UloZit jako). Zobrazi se dialogové okno Save As.
4. Provedte kroky 4 az 7 z metody A.

Metoda C
1. Klepnutim na poZadovany obrdzek aktivujte pfislusné okno.

2. Klepnéte na tlacitko Save (Ulozit) na panelu nastroji programu Studio Lite.
Zobrazi se dialogové okno Save As.

3. Provedte kroky 4 az 7 z metody A.

Postup pfi uloZeni existujiciho obrazku v jiném formatu:

1. Klepnutim na poZadovany obrdzek aktivujte pfislusné okno.

2. Klepnéte na nabidku File (Soubor).

3. Zvolte piikaz Save As (Ulozit jako). Zobrazi se dialogové okno Save As.
4. Provedte kroky 4 az 7 z metody A.

Postup pfi ulozeni obrazku v aktudinim formatu:

Metoda A

1. Klepnutim na pozadovany obrazek aktivujte pfislusné okno.
2. Klepnéte na nabidku File (Soubor).

3. Zvolte piikaz Save (Ulozit).

Metoda B
1. Klepnutim na pozadovany obrazek aktivujte pfislusné okno.
2. Klepnéte na tlacitko Save (Ulozit) na panelu nastroj programu Studio Lite.

Po ukonéeni operace ukladani by se mél ndzev souboru objevit v zéhlavi aktivniho
okna s obrazkem.
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Bitmap

Format Bitmap (*.BMP) je standardni format pro ukladéani obrazkl v pocitacich,
které pouzivaji operacni systém Windows nebo DOS. Je také znamy jako soubor
~bump*, coz je graficky bitmapovy format souboru, pouzivany v operacnich
systémech Windows a 0S/2. Jedna se o ptvodni graficky format Windows

a v8echny aplikace pro Windows maji pfistup k podprogramu operaéniho systému,
ktery tento format podporuje. Soubory BMP umozniuji zobrazeni pfi pouziti 2, 16,
256 nebo 16 milion( barev (barevna hloubka 1 bit, 4 bity, 8 bitd nebo 24 bitd)

FlashPix

Format FlashPix (*.FPK) je navrzen pro rychly pfenos a zobrazeni velkych soubord
s obrdzky ve vysokém rozliSeni v aplikacich, které podporuji technologii FlashPix.

| kdyz program Studio Lite nepodporuje technologii FlashPix, umozriuje ulozeni

a otevreni soubord tohoto formatu. Format FlashPix podporuje zobrazenf

v odstinech $edé a v barevném systému RGB, nepodporuje vSak alfa kanaly.

JPEG

Format Joint Photographic Experts Group (*.JPG) je standard ISO/ITU pro
kompresi statického obrazu, ktery se stal velmi populdrni pro vysoky stuper
komprese. Pouzivd diskrétni kosinovou ztrdtovou kompresi s pomérem 100:1
a vyssim, pfi které mohou byt nékterad obrazova data ztracena.

V zavislosti na obrdzku mohou kompresni poméry 10:1 az 20:1 zplsobit téZko
postrehnutelné ztraty kvality. Pri vy$Sim stupni komprese je nutné pocitat s vétSimi
ztratami. Komprese se provadi rozdélenim obrazu na malé bloky pixel(, které jsou
déleny tak dlouho, dokud neni dosazeno pozadovaného kompresniho poméru.

PICT

Format PICT (*.PCT) je primarni formét v aplikacich pro poc¢itace Macintosh. MizZe
obsahovat vektorové obrazy QuickDraw, bitmapové obrdzky a text a je protéjSkem
formatu WMF (Windows Metafile).

TIFF

Format Tagged-Image File Format (*.TIF) se pouZivd pro vyménu soubord mezi
rlznymi aplikacemi a pocitacovymi platformami. Jedna se o velmi rozsiteny
graficky format, navrzeny firmami Aldus a Microsoft. Format TIFF umozfiuje
uchovavat monochromatické obrazky, obrazky v odstinech Sedé nebo barevné
obrazky s barevnou hloubkou 8, 24 a 48 bitd.

Komprese obrazovych souborti

Komprese je kddovani obrazovych dat takovym zplsobem, aby zabiraly co
nejmeéné mista v paméti. Digitélni data jsou komprimovéna nalezenim opakuijicich
se retézcl nul a jednicek. Cim vice stejnych retézcl je mozné nalézt, tim vice
budou data komprimovéna. Grafické soubory Ize obecné komprimovat na 20

az 90 % plvodni velikosti. Kompresni pomér zavisi na typu souboru a pouzitém
komprimaénim algoritmu.
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Oprava chyb

Program Studio Lite umoznuje opravit chyby, které vzniknou pfi upravdch
obrazku. Vétsina jednotlivych tkonl mize byt zrusena, pokud jsou chybné nebo
nespravné. Program navic umoznuje ndvrat k naposledy uloZené verzi obrdzku.

Postup pfi zruseni posledni Upravy:
Metoda A

1. Klepnéte na nabidku Edit (Upravy).
2. Klepnéte na prikaz Undo (Zpét).

Metoda B
Pouzijte klavesovou zkratku: Ctrl + Z.

Metoda C
Klepnéte na tlacitko Undo (Zpét) na panelu nastroji programu Studio Lite.

Pokud nelze predeslou operaci zrusit, nebude piikaz Undo dostupny.

Postup pfi obnoveni pfedchozi zruSené operace:
Metoda A

1. Klepnéte na nabidku Edit (Upravy).

2. Zvolte prikaz Redo (Znovu).

Metoda B
Pouzijte klavesovou zkratku Ctrl + Y.

Metoda C
Klepnéte na tlacitko pfikaz Redo (Znovu) na panelu nastrojd Studio Lite.

Jestlize nelze obnovit pfedchozi zruSenou upravu, nebude pfikaz Redo dostupny.

Postup pfi zruSeni vSech zmén, které byly provedeny od posledniho ulozeni:
Metoda A

1. Klepnéte na nabidku File (Soubor).

2. Zvolte pfikaz Revert (Obnovit).

Metoda B
Pouzijte kldvesovou zkratku Alt + R.
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Tisk obrazku

Program Studio Lite poskytuje zékladni funkce pro vystup pofizenych snimkd na
rGznych tiskarnach. VSeobecny postup pri tisku obrézku je nasledujici: nastaveni
tiskarny, zobrazeni ndhledu obrdzku a tisk.

Postup pfi nastaveni tiskarny:
1. Klepnéte na nabidku File (Soubor).

2. Zvolte pfikaz Print Setup (Nastaveni tisku). Zobrazi se standardni dialogové
okno Windows pro nastaveni parametrd tiskarny.

3. Pokud je v systému instalovéno vice tiskdren, zvolte tiskdrnu, kterou chcete pro
tisk pouzit. Klepnéte na rolovaci nabidku tiskdren a zvolte poZzadovany typ.

4. Klepnéte na tlaCitko Properties (Vlastnosti). Zobrazi se dialogové okno,
v kterém mUzete nastavit parametry tisku. Dostupné parametry se lisi
v zavislosti na typu tiskarny.

5. Klepnéte na pfikaz Paper Size (Format papiru) a zvolte odpovidajici format
tiskového média pouZitého pro tisk. Dostupnost jednotlivych formatd papiru
zavisi na typu tiskdrny.

6. Zvolte zdroj papiru, z kterého bude podavan pfi tisku papir. Klepnutim na
tlacitko Source (Zdroj) zvolte zdroj papiru pro tisk. Dostupné zdroje papiru
se lisi v zavislosti na typu tiskarny.

7. Zvolte orientaci na vySku (Portrait) nebo na Sifku (Landscape), v niz chcete
obrazek vytisknout.

8. Klepnutim na tladitko OK potvrdte nastavené zmény.

Postup pfi zobrazeni nahledu obrazku:
1. Klepnéte na nabidku File (Soubor).

2. Zvolte prikaz Print Preview (Tiskovy nahled). Na obrazovce se zobrazi nahled
obrdzku, ktery se bude tisknout.

3. Jestlize velikost obrazku presahuije jednu stranku, mizete tlacitky Next Page
(Dalsi stranka) a Previous Page (Predchozi strdnka) zobrazit dalsi stranky.
Po klepnuti na tlacitko Two Pages (Dvé stranky) se oddélené zobrazi dvé po
sobé nasledujici stranky. Pokud se chcete vratit k jednostrankovému nahledu,
klepnéte na tlacitko One Page (Jedna stranka).

4. Nahled mudzete zvétsit stiskem tladitka Zoom In (Zvétsit). Zmenseni nahledu
se provadi stiskem tladitka Zoom Out (Zmensit).

5. Klepnutim na tlacitko Close (Zavrit) se nahled uzavre a vratite se do
standardniho pracovniho okna programu Studio Lite.

66 Studio Lite



Postup pfi tisku obrdzku:
Metoda A

1.

Klepnutim na pozadovany obrazek aktivujte pfislusné okno. Pokud si pfejete
vytisknout pouze uréitou ¢ast zvoleného obrazku, pouzijte k jejimu oznaceni
nastroj vybérovy ramecek (Marquee).

. Klepnéte na nabidku File (Soubor).
. Zvolte piikaz Print (Tisk). Zobrazi se standardni dialogové okno Windows pro

tisk.

. Pokud je v systému instalovano vice tiskdren, mdzete zvolit, na které z nich

byste chtéli obrazek vytisknout. Klepnéte na rolovaci nabidku tiskaren a zvolte
v ni pozadovanou tiskarnu.

. Po klepnuti na tlacitko Properties (Vlastnosti) mizete nastavit parametry tisku.

Zobrazi se dialogové okno ovladace zvolené tiskdrny.
Dostupnost jednotlivych parametr( zavisi na pouzité tiskarné a mize se lisit
model od modelu.

. Pokud chcete tisknout do standardniho souboru PostScript (*.ps), klepnéte

na poli¢ko Print to File (Tisknout do souboru). V ostatnich pfipadech
ponecheijte toto policko nezatrzené.

. Zvolte rozsah stranek, které chcete vytisknout. Pokud chcete vytisknout

v8echny stranky zvolte prepinaé All (V8echny). Jestlize chcete vytisknout pouze
nékteré stranky, klepnéte na prepina¢ Pages (Stranky) a do pfifazeného pole
zadejte Cisla pozadovanych stranek. Pokud chcete vytisknout pouze ¢ast
obrazu, ohrani¢enou drive vybérovym rdmeckem, klepnéte na prepinac
Selection (Vybér).

. Nastavte pocet kopii, v nichZ potfebujete obrazek vytisknout. Pokud chcete

vytiSténé kopie seradit v urcitém poradi, zatrhnéte predvolbu Collate
(Kompletovat).

. Klepnutim na tlacitko OK spustte tisk.

Metoda B

1.

Klepnutim na pozadovany obrdzek aktivujte pfislusné okno. Pokud si pfejete
vytisknout pouze urcitou ¢ast zvoleného obrdzku, pouzijte k jejimu oznaceni
nastroj vybérovy ramecek (Marquee).

. Pouzijte klavesovou zkratku Ctrl + P. Zobrazi se standardni dialogové okno

Windows pro tisk.

. Provedte kroky 4 az 9 z metody A.
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Metoda C

1.

Klepnutim na pozadovany obrdzek aktivujte prislusné okno. Pokud si prejete
vytisknout pouze urcitou ¢ast zvoleného obrdzku, pouZijte k jejimu oznaceni
nastroj vybérovy ramecek (Marquee).

. Klepnéte na tla¢itko Print (Tisk) na panelu ndstroji programu Studio Lite.

Zobrazi se standardni dialogové okno Windows pro tisk.

. Provedte kroky 4 az 9 z metody A.

Metoda D

1.

Klepnutim na pozadovany obrdzek aktivujte pfislusné okno. Pokud si pfejete
vytisknout pouze urcitou ¢ast zvoleného obrazku, pouzijte k jejimu oznaceni
nastroj vybérovy ramecek (Marquee).

. Klepnéte na nabidku File (Soubor).
. Zvolte pfikaz Print Preview (Tiskovy nahled). Na obrazovce se zobrazi ndhled

pozadovaného obrazku.

. Klepnéte na tlacitko Print (Tisk) v horni ¢asti ndhledu. Zobrazi se standardni

dialogové okno Windows pro tisk.

. Provedte kroky 4 az 9 z metody A.

V zdkladnim nastaveni programu Studio Lite vyplfiuje tiStény obrazek tiskové
médium, pfi¢emz se zachova plvodni pomeér stran. Kvalita tisku a reprodukce
barev zavisi na zvoleném typu tiskdrny (napf. sublimacni, laserova, inkoustova atd.),
rozliSeni tisku, rozliSeni obrdzku a spravném nastaveni monitoru.

Pomér zobrazeni (Aspect Ratio)

Pomeér vysky k Sifce obrdzku. Pomér zobrazeni zachyceného snimku je pfiblizné
3:4, coz odpovida zobrazeni na standardnim pocitacovém a televiznim pfijimaci.
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Spusténi programu Viewfinder Lite
Program Studio Lite nabizi moZnost spusténi programu Viewfinder Lite.

Postup pfi spusténi programu Viewfinder Lite:
Klepnéte na tlacitko Viewfinder Lite na panelu nastrojd programu Studio Lite.
Zobrazi se pracovni okno programu Viewfinder Lite.

Ukonceni programu Studio Lite
Postup pfi ukonéeni programu Studio Lite:
Metoda A

1. Klepnéte na nabidku File (Soubor).

2. Zvolte prikaz Exit (Konec).

Metoda B
Klepnéte na tlacitko X vpravo od zahlavi pracovniho okna programu Studio Lite.

Metoda C

Poklepejte na ikonu fidici nabidky vlevo od zahlavi pracovniho okna programu
Studio Lite.

Metoda D

1. Klepnéte na ikonu fidici nabidky vlevo od zahlavi pracovniho okna programu
Studio Lite.

2. Zvolte prikaz Zavrit (Close).

Metoda E
Pouzijte kldvesovou zkratku Alt + F4.

Béhem ukonéeni programu Studio Lite mlzete byt vyzvani, abyste ulozili nékteré
obrdzky, které dosud nebyly uloZeny nebo v nichz jste od posledniho ulozeni
provedli néjaké zmény.
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Uprava a retusovéani obrazki

Program Studio Lite nabizi vykonné nastroje, které umoziuji jednoduchym
zpUsobem upravovat a retuSovat zachycené snimky. Mezi dostupné operace patfi:
vyjmuti, kopirovani, vioZeni, ofiznuti, mazéni a vyplnéni. Vétsina operaci mlze byt
provedena pouze na urcité ¢asti snimku, ktera lezi uvnitf ndhledového okna.
Obilasti, které lezi mimo ndhledové okno, je mozné premistit ndstrojem Pan
(Vybér) nebo rolovacimi liStami na okrajich okna. Pro snimky s barevnou hloubkou
48 bit( Ize pouzit pouze funkci Crop.

Schranka Windows (Clipboard)

Rezervovana ¢ast pameéti, kterd se vyuzivd jako misto pro do¢asné umisténi dat
pfi kopirovani (Copy) a vkladani (Paste) nebo vyjmuti (Cut) a vkladani (Paste) textu
nebo obrazu z jednoho programu do druhého. Pokud zkopirujete nebo vyjmete
data z pravé pouzivaného programu, uloZi se do schranky. Protoze do schranky
je mozné umistit obrazky s maximalni barevnou hloubkou 24 bitd, nelze pro
obrazky s barevnou hloubkou 48 bitll provadét operace kopirovani a viozeni
(Copy & Paste) a vyjmuti a vioZeni (Cut & Paste).

Nasledujici programy umoznuji provadét operace kopirovani a vioZzeni anebo
vyjmuti a vloZzen{ i s obrazky s barevnou hloubkou 48 bitl: Pro Plus ver. 4.0 a Win
ROOF ver. 3.5, atd. Program Photoshop 5.5 ma pouze stejnou funkci Crop jako
Studio Lite.

(Nazvy program jsou obchodnimi zna¢kami jednotlivych spole¢nosti.)

Postup pfi pfesunuti celého nebo ¢asti aktivniho obrazku do schranky Windows:
Metoda A
1. Klepnutim na poZzadovany obrazek aktivujte pfislusné okno.

2. Nastrojem vybérovy ramecek (Marquee) ohranitte pozadovanou oblast
v obrazu, kterd bude vyjmuta. Pokud chcete pouZit cely aktivni obrdzek,
zkontrolujte, zda na ném neni definovan Zadny vybérovy ramecek. (Pokud je to
nutné, klepnéte na nabidku Edit (Upravy) a zvolte pfikaz Select All (Zvolit vSe)
nebo Deselect (Zrusit vybér)).

3. Klepnéte na nabidku Edit.
4. Zvolte pfikaz Cut (Vyjmout).
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Metoda B

1.
2.

Klepnutim na pozadovany obrdzek aktivujte pfislusné okno.

Ndastrojem vybérovy rdmecek (Marquee) ohranitte pozadovanou oblast

v obrazu, ktera bude vyjmuta. Pokud chcete pouzit cely aktivni obrazek,
zkontrolujte, zda na ném neni definovan zadny vybérovy rdmecek. (Pokud je to
nutné, klepnéte na nabidku Edit (Upravy) a zvolte pfikaz Select All (Zvolit vée)
nebo Deselect (Zrusit vybeér)).

. Klepnéte na tla¢itko Cut (Vyjmout) na panelu nastroji programu Studio Lite.

Metoda C

1.
2.

Klepnutim na pozadovany obrdzek aktivujte pfislusné okno.

Nastrojem vybérovy rdmecek (Marquee) ohranitte pozadovanou oblast

v obrazu, ktera bude vyjmuta. Pokud chcete pouzit cely aktivni obrazek,
zkontrolujte, zda na ném neni definovan Zadny vybérovy ramecek. (Pokud je to
nutné, klepnéte na nabidku Edit (Upravy) a zvolte pfikaz Select All (Zvolit vSe)
nebo Deselect (Zrusit vybeér)).

. Poutzijte klavesovou zkratku Ctrl + X.

Metoda D

1.
2.

3.

4.

Klepnutim na poZzadovany obrazek aktivujte pfislusné okno.

Nastrojem vybérovy ramecek (Marquee) ohranitte pozadovanou oblast

v obrazu, kterd bude vyjmuta. Pokud chcete pouzit cely aktivni obrdzek,
zkontrolujte, zda na ném neni definovan Zadny vybérovy ramecek. (Pokud je to
nutné, klepnéte na nabidku Edit (Upravy) a zvolte pfikaz Select All (Zvolit vSe)
nebo Deselect (Zrusit vybeér)).

Pravym tlacitkem mysSi klepnéte pfimo do oblasti ohrani¢ené vybérovym
rdmeckem.

V mistni nabidce zvolte prikaz Cut (Vyjmout).

Zvolena oblast obrazku bude odstranéna a nahrazena aktualni barvou pozadi.
Vyjmuta obrazova data se ulozi do schranky Windows a budou dostupna pro
pouziti v programu Studio Lite nebo jiné aplikaci pro Windows, dokud schranku
nevyprazdnite nebo do ni neuloZite jina data.
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Postup pfi kopirovani celého nebo €asti aktivniho obrazku do schranky Windows:
Metoda A
1. Klepnutim na pozadovany obrazek aktivujte pfislusné okno.

2. Ndastrojem vybérovy rdmecek (Marquee) ohranicte pozadovanou oblast
v obrazu, kterd bude zkopirovdna. Pokud chcete pouzit cely aktivni obrdzek,
zkontrolujte, zda na ném neni definovan zadny vybérovy ramecek. (Pokud je to
nutné, klepnéte na nabidku Edit (Upravy) a zvolte piikaz Select All (Zvolit vse)
nebo Deselect (Zrusit vybér)).

3. Klepnéte na nabidku Edit.
4. Zvolte prikaz Copy (Kopirovat).

Metoda B
1. Klepnutim na pozadovany obrazek aktivujte pfislusné okno.

2. Nastrojem vybérovy ramecek (Marquee) ohranitte pozadovanou oblast
v obrazu, ktera bude zkopirovdna. Pokud chcete pouzit cely aktivni obrazek,
zkontrolujte, zda na ném neni definovan Zadny vybérovy ramecek. (Pokud je to
nutné, klepnéte na nabidku Edit (Upravy) a zvolte pfikaz Select All (Zvolit vSe)
nebo Deselect (Zrusit vybeér)).

3. Klepnéte na tlacitko Copy (Kopirovat) na panelu nastroji programu Studio Lite.

Metoda C
1. Klepnutim na pozadovany obrazek aktivujte pfislusné okno.

2. Nastrojem vybérovy ramecek (Marquee) ohranitte pozadovanou oblast
v obrazu, kterd bude zkopirovdna. Pokud chcete pouzit cely aktivni obrazek,
zkontrolujte, zda na ném neni definovan Zadny vybérovy ramecek. (Pokud je to
nutné, klepnéte na nabidku Edit (Upravy) a zvolte pfikaz Select All (Zvolit vSe)
nebo Deselect (Zrusit vybér)).

3. Pouzijte klavesovou zkratku Ctrl + C.

Metoda D
1. Klepnutim na pozadovany obrazek aktivujte pfislusné okno.

2. Ndastrojem vybérovy rdmecek (Marquee) ohranicte pozadovanou oblast
v obrazu, kterd bude zkopirovdna. Pokud chcete pouzit cely aktivni obrdzek,
zkontrolujte, zda na ném neni definovan zadny vybérovy ramecek. (Pokud je to
nutné, klepnéte na nabidku Edit (Upravy) a zvolte piikaz Select All (Zvolit vse)
nebo Deselect (Zrusit vybér)).

3. Pravym tlacitkem mysi klepnéte pfimo do oblasti ohrani¢ené vybérovym
rdmecCkem.

4. V mistni nabidce zvolte pfikaz Copy (Kopirovat).
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Zkopirovana obrazova data se ulozi do schranky Windows a budou dostupna pro
pouziti v programu Studio Lite nebo jiné aplikaci pro Windows, dokud schranku
nevyprazdnite nebo do ni neulozite jina data.

Postup pfi vioZzeni obsahu schranky Windows do aktivniho obrazku:
Metoda A
1. Klepnutim na pozadovany obrazek aktivujte prislusné okno.

2. Standardné se obrazova data vlozi do levého horniho rohu okna. Pokud chcete
vlozit data do uréitého mista obrazku, oznacte poZadovanou cilovou oblast
nastrojem vybérovy ramecek (Marquee).

3. Klepnéte na nabidku Edit (Upravy).

4. Zvolte piikaz Paste (VloZzit).

Metoda B
1. Klepnutim na pozadovany obrazek aktivujte pfislusné okno.

2. Standardné se obrazova data vlozi do levého horniho rohu okna. Pokud chcete
vlozit data do uréitého mista obrazku, oznacte poZadovanou cilovou oblast
nastrojem vybérovy ramecek (Marquee).

3. Klepnéte na tlacitko Paste (Vlozit) na panelu ndstrojd programu Studio Lite.

Metoda C
1. Klepnutim na pozadovany obrazek aktivujte pfislusné okno.

2. Standardné se obrazova data vlozi do levého horniho rohu okna. Pokud chcete
vlozit data do urcitého mista obrazku, oznacte pozadovanou cilovou oblast
nastrojem vybérovy ramecek (Marquee).

3. Pouzijte kldvesovou zkratku Ctrl + V.

Metoda D
1. Klepnutim na pozadovany obrazek aktivujte pfislusné okno.

2. Standardné se obrazova data vlozi do levého horniho rohu okna. Pokud chcete
vlozit data do uréitého mista obrazku, oznacte poZzadovanou cilovou oblast
nastrojem vybérovy ramecek (Marquee).

3. Pravym tlacitkem my$i klepnéte piimo do oblasti ohrani¢ené vybérovym
rameckem.

4. V mistni nabidce zvolte pfikaz Paste (VloZit).

Pokud neni ohrani¢ena Zadna cilova plocha, budou obrazova data umisténa

v pIné velikosti do levého horniho rohu aktivniho okna. V opac¢ném pripadé se
obrazovad data vlozi do zvolené oblasti. Pfikaz Paste je dostupny pouze v pripadé,
ze schranka Windows obsahuje platnd obrazova data.
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Postup pfi vytvoreni nového obrdzku z obsahu schréanky Windows:
1. Klepnéte na nabidku Edit (Upravy).
2. Zvolte piikaz Paste As New Image (VloZit jako novy obrazek).

Zobrazi se nové okno, do néjz bude umistén obsah schranky. Pfikaz Paste As
New Image je dostupny pouze v pfipadé, Zze schranka Windows obsahuje platna
obrazova data.

Postup pfi ofezavani obrazku:
Metoda A

1. Néstrojem vybérovy ramecek (Marquee) oznacte oblast obrdzku, kterou
si pfejete uchovat.

2. Klepnéte na nabidku Edit (Upravy).
3. Zvolte prikaz Crop (Ofiznout).

Metoda B

1. Nastrojem vybeérovy ramecek (Marquee) oznacte oblast obrazku, kterou
si prejete uchovat.

2. Pravym tlacitkem mysi klepnéte pfimo do oblasti ohrani¢ené vybérovym
rameckem.

3. V mistni nabidce zvolte pfikaz Crop (Ofiznout).

Plocha, ktera se nachdzi mimo pravouhlou ohrani¢enou oblast se odstrani.
RozliSeni zachované oblasti se ponecha podle plvodniho obrazku.

Postup pfi odstranéni ¢asti aktivniho obrazku:
Metoda A
1. Klepnutim na pozadovany obrazek aktivujte pfislusné okno.

2. Nastrojem vybérovy ramecek (Marquee) oznacte oblast obrazku, kterou
si prejete odstranit.

3. Klepnéte na nabidku Edit (Upravy).
4. Zvolte pfikaz Clear (Odstranit).

Metoda B
1. Klepnutim na pozadovany obrazek aktivujte pfislusné okno.

2. Nastrojem vybérovy ramecek (Marquee) oznacte oblast obrdzku, kterou
si prejete odstranit.

3. Stlacte klavesu Delete.
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Metoda C

1.
2.

3.

4.

Klepnutim na pozadovany obrdzek aktivujte pfislusné okno.

Ndstrojem vybérovy rdmecek (Marquee) oznacte oblast obrdzku, kterou
si pfejete odstranit.

Pravym tlacitkem mysi klepnéte prfimo do oblasti ohrani¢ené vybérovym
rameckem.

V mistni nabidce zvolte prikaz Clear (Odstranit).

Zvolena oblast obrazu se odstrani a nahradi se barvou pozadi.

Postup pfi vyplnéni ¢asti aktivniho obrazu zvolenou barvou:
Metoda A

1.
2.

Klepnutim na poZadovany obrazek aktivujte pfislusné okno.

Nastrojem vybérovy ramecek (Marquee) oznacte oblast obrazku, kterou
si pfejete vyplnit.

. Klepnéte na nabidku Edit (Upravy).
. Zvolte prikaz Fill (Vyplnit).

Metoda B

1.
2.

3.

4.

Klepnutim na poZzadovany obrazek aktivujte pfislusné okno.

Ndastrojem vybérovy ramecek (Marquee) oznacte oblast obrdzku, kterou
si pfejete vyplnit.

Pravym tlacitkem mysi klepnéte pfimo do oblasti ohrani¢ené vybeérovym
rdmecCkem.

V mistni nabidce zvolte pfikaz Fill (Vyplnit).

Zvolena oblast obrazku se vyplni barvou zvolenou pro parametr Pen & Brush
Color (Barva popredi).
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Oznaceni poZzadované oblasti

Cést aktivniho obrazu, s kterou budete v programu Studio Lite provadét operace,
jako jsou Upravy obrazu, nastaveni barev apod., se oznacuje vybérovym
rdmecCkem.

Postup pfi oznaceni pozadované vlastnosti:
1. Klepnutim na pozadovany obrazek aktivujte pfislusné okno.

2. Klepnéte na tlacitko Marquee (Vybérovy ramecek) na panelu nastroji programu
Studio Lite. Pokud presunete kurzor mysi na aktivni obrazek, zméni se jeho tvar
na kriz.

3. Stisknéte a pridrzte levé tlacitko mysi v pocatecnim bodu poZzadované oblasti.

4. Tazenim mysi zvolte pozadovanou oblast.

5. Uvolnéte tlacitko mysi.

Zvolend oblast bude ohrani¢ena vybérovym rameckem.

Postup pfi volbé celého aktivniho obrazku:

1. Klepnutim na pozadovany obrazek aktivujte pfislusné okno.
2. Klepnéte na nabidku Edit (Upravy).

3. Zvolte piikaz Select All (Vybrat vSe).

Cela plocha aktivniho obrazku bude ohrani¢ena vybérovym rameckem.

Postup pfi odstranéni vybérového ramecku:

Metoda A

1. Klepnutim na pozadovany obrazek aktivujte pfislusné okno.
2. Klepnéte na nabidku Edit (Upravy).

3. Zvolte prikaz Deselect (Zrusit vybér).

Metoda B
Levym tlacitkem mySi klepnéte na aktivni obrdzek mimo vybérovy ramecek.
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Postup pfi pfemisténi vybérového ramecku:

1. Klepnéte na tladitko Marquee (Vybérovy ramecéek) na panelu ndstrojd programu
Studio Lite. Pokud premistite kurzor mysi na aktivni obrdzek, zméni se jeho tvar
na kfiz.

2. Stisknéte a pridrzte levé tlacitko mysi kdekoliv uvnitf vybérového ramecku.

3. Tazenim mysi pfemistéte vybérovy ramecek do pozadované polohy.

4. Uvolnéte tlacitko mysi.

Postup pfi zméné velikosti vybérového ramecku:

1. Klepnéte na tladitko Marquee (Vybérovy ramecéek) na panelu néstrojd programu
Studio Lite. Pokud premistite kurzor mysi na aktivni obrazek, zméni se jeho tvar
na kfiz.

2. Stisknéte a pridrzte levé tlacitko mysi na symbolu ukotveni v rohu nebo na
okraji vybérového ramecku.

3. Tazenim symbolu ukotveni mérite rozmér vybérového ramecku.

4. Uvolnéte tlacitko mysi.
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Zmeéna velikosti nahledu

Program Studio Lite umozriuje zvétSovat nebo zmengovat nahled obrazku rdznymi
zpUsoby. Aktudlni zvétseni nahledu, vyjadfené v procentech, je po celu dobu
zobrazeno v zdhlavi okna s obrazkem.

Postup pfi zvétSeni obrazku:

Metoda A

1. Klepnutim na poZadovany obrdzek aktivujte pfislusné okno.
2. Klepnéte na nabidku View (Zobrazit).

3. Zvolte pfikaz Zoom In (Zvétsit).

Metoda B
1. Klepnutim na pozadovany obrazek aktivujte pfislusné okno.
2. Pouzijte nasledujici kldvesu: +.

Metoda C
1. Klepnutim na pozadovany obrdzek aktivujte pfislusné okno.

2. Klepnéte na tlacitko Zoom (Zvétsit) na panelu nastroji programu Studio Lite.
Pokud umistite kurzor mysi na aktivni obrazek, zméni se jeho tvar na lupu.

3. ZvétsSeni se provede klepnutim kdekoliv v aktivnim okné obrazkem. Kazdé
klepnuti zvétsi ndhled o prfedem zvolenou hodnotu, uddvanou v procentech,
kolem bodu, na néjz jste klepli.

Postup pfi zmenseni obrdzku:

Metoda A

1. Klepnutim na pozadovany obrazek aktivujte pfislusné okno.
2. Klepnéte na nabidku View (Zobrazit).

3. Zvolte piikaz Zoom Out (ZmenSit).

Metoda B
1. Klepnutim na pozadovany obrazek aktivujte pfislusné okno.
2. Stlacte klavesu -.
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Metoda C
1. Klepnutim na poZadovany obrdzek aktivujte pfislusné okno.

2. Klepnéte na tlacitko Zoom (Zvétsit) na panelu nastrojd programu Studio Lite.
Pokud umistite kurzor mysi na aktivni obrazek, zméni se jeho tvar na lupu.

3. Stisknéte klavesu Shift a klepnéte kdekoliv v aktivnim okné s obrdzkem. Kazdé
klepnuti zmensi ndhled o pfedem zvolenou hodnotu, uddvanou v procentech,
kolem bodu, na néjz jste klepli.

Postup pfi zméné velikosti nahledu o urcitou hodnotu, uddvanou v procentech:
1. Klepnutim na poZadovany obrdzek aktivujte pfislusné okno.
2. Klepnéte na nabidku View (Zobrazit).

3. Zvolte piikaz Zoom Factor (Méfitko zvétSeni). Zobrazi se stejnojmenné
dialogové okno.

4. Jezdcem posuvné listy nastavte pozadovanou hodnotu zvétseni.
5. Klepnéte na tladitko OK.

Postup pfi zobrazeni obrazku ve skute¢né velikosti:

Metoda A

1. Klepnutim na poZadovany obrazek aktivujte pfislusné okno.
2. Klepnéte na nabidku View (Zobrazit).

3. Zvolte piikaz Actual Pixels (Aktudlni velikost).

Metoda B
1. Klepnutim na poZadovany obrdzek aktivujte pfislusné okno.
2. Stlacte kldavesu Home.

Metoda C
1. Klepnutim na pozadovany obrazek aktivujte pfislusné okno.

2. Klepnéte na tlacitko Zoom (Zvétsit) na panelu nastrojd programu Studio Lite.
Pokud umistite kurzor mysi na aktivni obrazek, zméni se jeho tvar na lupu.

3. Stisknéte klavesu Ctrl a klepnéte kdekoliv v aktivnim okné.

Postup pfi zméné velikosti nahledu na rozmér aktivniho okna:

1. Klepnutim na pozadovany obrazek aktivujte pfislusné okno.

2. Klepnéte na nabidku View (Zobrazit).

3. Zvolte pfikaz Fit In Window (Vyplnit okno).

Tato funkce zméni rozmér ndhledu tak, aby vyplnil celou plochu okna.
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Postup pfi zméné velikosti ndahledu na rozmér pracovniho okna programu Studio
Lite:

1. Klepnutim na pozadovany obrazek aktivujte pfislusné okno.

2. Klepnéte na nabidku View (Zobrazit).

3. Zvolte prikaz Fit To Screen (Vyplnit obrazovku).

Funkce zméni velikost nahledu tak, aby vyplnil celé pracovni okno programu
Studio Lite.

Postup pfi zvétSeni nahledu pres celou obrazovku.

1. Klepnutim na pozadovany obrazek aktivujte pfislusné okno.
2. Klepnéte na nabidku View (Zobrazit).

3. Zvolte prikaz Full Screen (PInd obrazovka).

Metoda B
1. Klepnutim na pozadovany obrazek aktivujte pfislusné okno.

2. Klepnéte na tlacitko Full Screen (PIna obrazovka) na panelu nastroji programu
Studio Lite.

Funkce zméni velikost ndhledu tak, aby vyplnil celou obrazovku. Po stisku kldvesy
Esc se obnovi plvodni velikost nahledu.
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Nastaveni pracovniho okna programu Studio Lite
Program Studio Lite umoznuje nastavit zobrazovaci funkce pracovniho okna.

Postup pfi zméné rozmérd pracovniho okna programu Studio Lite na celou
obrazovku:

Metoda A

1. Klepnéte na nabidku View (Zobrazit).

2. Zvolte prikaz Edit View (Upravit zobrazeni).
3. Zvolte pfikaz Full Screen (PInd obrazovka).

Metoda B
Stisknéte klavesu F7.

Funkce zméni rozmér pracovniho okna tak, aby vyplnilo celou obrazovku
monitoru. Zobrazen zlstane pouze panel nabidek. Zahlavi a stavovy radek
nebudou zobrazeny.

Postup pfi nastaveni zakladniho rozméru pracovniho okna programu Studio Lite:
Metoda A

1. Klepnéte na nabidku View (Zobrazit).

2. Zvolte prikaz Edit View (Upravit zobrazeni).

3. Zvolte pfikaz Restore (Obnovit).

Metoda B
Stisknéte klavesu F8.

Postup pfi zobrazeni nebo skryti panelu nastroji programu Studio Lite:
Metoda A
1. Klepnéte na nabidku View (Zobrazit).

2. Pokud chcete zobrazit panel nastrojd, zatrhnéte prikaz Toolbar (Panel nastrojd).
Pokud chcete panel ndstrojd skryt, odstrarte zatrzeni prikazu Toolbar.

Metoda B

Stisknéte kldvesu F3. Opakovanym stiskem kldvesy F3 se panel nastrojd stfidavé
zobrazuje a skryva.
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Postup pfi zobrazeni nebo skryti stavového radku programu Studio Lite:
Metoda A
1. Klepnéte na nabidku View (Zobrazit).

2. Pokud chcete zobrazit stavovy radek, zatrhnéte prikaz Status Bar (Stavovy
fadek). Pokud chcete stavovy radek skryt, odstrarite zatrZeni.

Metoda B

Stisknéte klavesu F4. Opakovanym stiskem kldvesy F4 se stavovy rfadek stfidave
zobrazuje a skryva.

Postup pfi zobrazeni nebo skryti palety ndstrojd programu Studio Lite:
Metoda A
1. Klepnéte na nabidku View (Zobrazit).

2. Pokud chcete zobrazit paletu nastrojl, zatrhnéte pfikaz Toolbox (Paleta
nastrojl). Pokud chcete paletu nastroji skryt, odstrarite zatrzeni.

Metoda B

Stisknéte kldvesu F5. Opakovanym stiskem klavesy F5 se paleta ndstrojl stridavé
zobrazuje a skryva.

Postup pfi zjisténi zastoupeni jednotlivych barev:

Ukazatel mysi mlzete umistit na libovolnou ¢ast obrazku v aktivnim okné.
Zastoupeni jednotlivych barev (Cervené, zelené, modré) konkrétného obrazového
bodu (pixelu), zjistite u polozky Color Channel Values (Hodnoty barevnych kanald)
ve stavovém rfadku programu Studio Lite.

Postup pfi zjisténi souradnic obrazovych bodd:

Ukazatel mysi m(zete umistit na libovolnou ¢ast obrazku v aktivnim okné.
Souradnice X a 'Y konkrétniho obrazového bodu ziskate u polozky Mouse Pointer
Coordinates (Poloha kurzoru mysi) ve stavovém radku programu Studio Lite.
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Zobrazeni informac¢nich oken

Program Studio Lite umoznuje zobrazit informace o aktivnim obrazku, programu
Studio Lite nebo hostitelském pocitaci.

Postup pfi zobrazeni informaci o programu Studio Lite:
1. Klepnéte na nabidku Help (Napovéda).
2. Zvolte prikaz About Studio Lite (O aplikaci Studio Lite).

Zobrazi se &islo aktudlni verze programu a informace o autorskych prdvech.

Postup pfi zobrazeni informaci o hostitelském pocitaci:
1. Klepnéte na nabidku View (Zobrazit).
2. Zvolte prikaz System Info (Informace o systému).

Zobrazi se dialogové okno s informacemi o procesoru, paméti, operacnim
systému a pevném disku hostitelského pocitace.

Postup pfi zobrazeni informaci o aktivnim obrazku:

Metoda A

1. Klepnutim na poZadovany obrazek aktivujte pfislusné okno.
2. Klepnéte na nabidku View (Zobrazit).

3. Zvolte piikaz Image Info (Informace o obrdzku).

Metoda B

1. Klepnutim na pozadovany obrazek aktivujte pfislusné okno.

2. Pravym tlacitkem mysSi klepnéte pfimo na aktivni okno s obrdzkem.
3. V mistni nabidce volte pfikaz Image Info (Informace o obrdzku).

Zobrazi se dialogové okno s informacemi o velikosti souboru, barevné hloubce
a poctu obrazovych bodU (pixeld).
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Barva popredi

Program Studio Lite pouziva funkci Pen & Brush Color (Barva popredi) pro
nastaveni barvy pro vyplfiovani ploch. Aktudlni barva Pen & Brush Color je
zobrazena v pravém dolnim rohu pracovniho okna programu Studio Lite spole¢né
s aktualni barvou pozadi (Background Color).

Postup pfi nastaveni barvy:
Metoda A
1. Klepnéte na nabidku Options (Moznosti).

2. Zvolte prikaz Pen & Brush Color. Zobrazi se standardni dialogové okno
Windows pro nastaveni barev.

3. Zobrazi se 48 dostupnych barev. Klepnéte na poZzadovanou barvu.
4. Potvrdte volbu stiskem tlacitka OK.

Metoda B

1. Poklepejte na aktudlni barvu popredi (Pen & Brush Color) v pravém dolnim
rohu pracovniho okna programu Studio Lite. Zobrazi se standardni dialogové
okno Windows pro nastaveni barev.

2. Provedte kroky 3 a 4 z metody A.

Postup pfi volbé viastni barvy popredi:
Metoda A
1. Klepnéte na nabidku Options (Moznosti).

2. Zvolte pfikaz Pen & Brush Color (Barva popredi). Zobrazi se standardni
dialogové okno Windows pro nastaveni barev.

3. Stisknéte tlacitko Define Custom Color (Definovat vlastni barvu).

4. Zvolte vlastni barvu zadanim hodnoty Hue (Odstin), Saturation (Sytost)
a Luminance (Jas) nebo hodnotu pro ¢ervenou (Red), zelenou (Green)
a modrou (Blue) barvu.

5. Stisknéte tlacitko Add to Custom Color (Pfidat mezi vlastni barvy).

6. Zvolend barva se zobrazi mezi vlastnimi barvami (Custom Colors). Klepnéte
na pozadovanou barvu.

7. Klepnutim na tlacitko OK potvrdte provedené zmény.

Metoda B

1. Poklepejte na aktudlni barvu popredi (Pen & Brush Color) v pravém dolnim
rohu pracovniho okna programu Studio Lite. Zobrazi se standardni dialogové
okno Windows pro nastaveni barev.

2. Provedte kroky 3 az 7 z metody A.
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Barva pozadi

Program Studio Lite pouziva barvu zvolenou pro parametr Background Color
(Barva pozadi) pro vyplnéni vymazané €asti obrazku. Aktualni barva pozadi je
zobrazena v pravém dolnim rohu pracovniho okna programu Studio Lite spole¢né
s aktudlni barvou Pen & Brush Color (Barva popredi).

Postup pfi volbé barvy pozadi:
Metoda A
1. Klepnéte na nabidku Options (MoZnosti).

2. Zvolte pfikaz Background (Pozadi). Zobrazi se standardni dialogové okno
Windows pro nastaveni barev.

3. Zobrazi se 48 dostupnych barev. Klepnéte na poZzadovanou barvu.
4. Potvrdte volbu stiskem tlacitka OK.

Metoda B

1. Poklepejte na aktualni barvu Backgound Color v pravém dolnim rohu
pracovniho okna programu Studio Lite. Zobrazi se standardni dialogové okno
Windows pro nastaveni barev.

2. Provedte kroky 3 a 4 z metody A.

Postup pfi volbé viastni barvy pozadi:
Metoda A
1. Klepnéte na nabidku Options (MoZnosti).

2. Zvolte prikaz Background (Pozadi). Zobrazi se standardni dialogové okno
Windows pro nastaveni barev.

3. Stisknéte tlacitko Define Custom Color (Definice viastni barvy).

4. Specifikujte zdkaznickou barvu vlozenim hodnoty Hue (Odstin), Saturation
(Sytost) a Luminance (Jas) nebo hodnotu pro ¢ervenou (Red), zelenou (Green)
a modrou (Blue) barvu.

5. Stisknéte tlacitko Add to Custom Color (Pfidat mezi vlastni barvy).

6. Zvolena barva se zobrazi mezi vlastnimi barvami (Custom Colors). Klepnéte na
pozadovanou barvu.

7. Klepnutim na tladitko OK potvrdte provedené zmény.
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Metoda B

1. Poklepejte na aktudini barvu pozadi (Background Color) v pravém dolnim rohu
pracovniho okna programu Studio Lite. Zobrazi se standardni dialogové okno
Windows pro nastaveni barev.

2. Provedte kroky 3 az 7 z metody A.

Aktudlni barva pozadi v pravém dolnim rohu pracovniho okna programu Studie
Lite se zméni podle Vaseho nastaveni.
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Nahled

Program Studio Lite nabizi rozsahlou fadu funkci a nastrojl pro Upravu nahledu
obrazk(.

Postup pfi otevieni vice nahled( jednoho obrézku:

1. Klepnutim na poZadovany obrdzek aktivujte pfislusné okno.
2. Klepnéte na nabidku Window (Okno).

3. Zvolte piikaz New Window (Nové okno).

Duplikat aktivniho obrazku se zobrazi v novém okné.

Postup pfi kaskadovém usporadani vech otevienych oken s obrazky:
1. Klepnéte na nabidku Window (Okno).
2. Zvolte prikaz Cascade (Kaskada).

VSechna oteviend okna s obrdzky se usporddaji do kaskady od levého horniho
k pravému spodnimu rohu pracovniho okna programu Studio Lite.

Postup pfi dlaZzdicovém usporadani vSech otevienych oken s obrazky:
1. Klepnéte na nabidku Window (Okno).
2. Zvolte prikaz Tile (DlaZdice).

VSechna oteviend okna s obrdzky se v pracovnim prostredi programu Studio Lite
usporadaji tésné vedle sebe.

Postup pfi usporddani véech minimalizovanych oken s obrazky:
1. Klepnéte na nabidku Window (Okno).
2. Zvolte prikaz Arrange Icons (Usporadat ikony).

Minimalizovand okna s obrdzky se usporddaji u spodniho okraje pracovniho okna
programu Studio Lite.
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Napovéda

Program Studio Lite poskytuje Uplnou dokumentaci ve formé napovédy, véetné
v8ech informaci, uvedenych v tomto navodu.

Postup pfi zpfistupnéni ndpovédy:
1. Klepnéte na nabidku Help (Napovéda).
2. Zvolte piikaz Help Topics (Obsah a rejstrik).

V ndpovéde Ize vyhleddvat prostfednictvim témat nebo klicovych slov.
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Popis programu

Studio Lite

Verze 1.0
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Zahlavi

Pruh u horniho okraje okna programu Studio Lite se nazyva zahlavi (obr. 2).
V zdhlavi je zobrazen nazev programu Studio Lite a tlacitka, kterd zastupuji funkce
a nabidky s pfikazy.

Tlagitko fidici nabidky/tlagitko pro ukon&eni programu Tlacitko pro maximalizaci okna

£ % Studio Lite - Shide? [33%] "~ B

Tlacitko pro minimalizaci okna
Tlacitko pro ukonéeni programu

Obr. 2: Zahlavi

Tlacitko Fidici nabidky/tlaéitko pro ukonéeni programu Studio Lite
Ikona zobrazena v levém hornim rohu okna programu Studio Lite predstavuje
tlagitko fidici nabidky/tlacitko ukonéeni programu Studio Lite. Jednim klepnutim
na tladitko se zobrazi polozky fidici nabidky. Poklepanim na tlacitko se ukon¢i
program Studio Lite.

Tlaéitko pro minimalizaci okna

Klepnutim na tlacitko se pracovni okno Studio Lite zmensi do ikony na panelu
ndstroji Windows.

Tlacitko pro maximalizaci okna

Klepnutim na tlacitko se velikost pracovniho okna Studio Lite zvétsi pres celou
pracovni plochu Windows.

Tlacitko pro ukonéeni programu

Klepnutim na tlaéitko se ukoné&i program Studio Lite.
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Ridici nabidka
Ridici nabidka (obr. 3) obsahuije $est piikazd, které slouzi k ovladani pracovniho

okna Studio Lite: Aktualizovat (Restore), Pfesunout (Move), Velikost (Size),
Minimalizovat (Minimize), Maximalizovat (Maximize) a Zavrit (Close).

Prikaz Aktualizovat (Restore) —
Piikaz Presunout (Move)
Prikaz Velikost (Size) —

Prikaz Minimali t (Minimi
Prikaz Maximalizovat (Maximize) — fikaz Minimalizovat (Minimize)
Piikaz Zavrit (Close)

Obr. 3: Ridici nabidka

Prikaz Aktualizovat (Restore)
Pfikaz navraci pfedchozi velikost pracovniho okna programu Studio Lite.

Pfikaz Pfesunout (Move)

Prikaz umoZnuje manudlné presouvat pracovni okno programu Studio Lite
po pracovni ploSe Windows kurzorovymi kldavesami na kldvesnici.

Prikaz Velikost (Size)

Pfikaz umozriuje manudlini nastaveni velikosti pracovniho okna programu Studio
Lite kurzorovymi kldvesami na kldvesnici.

Prikaz Minimalizovat (Minimize)
Prikaz zmensi pracovni okno Studio Lite do ikony na panelu nastroji Windows.

Prikaz Maximalizovat (Maximize)
Pfikaz neni v programu Studio Lite dostupny.

Prikaz Zavfit (Close)
Prikaz zavfe pracovni okno Studio Lite a ukonci program.
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Panel nabidek

Panel pod zdhlavim okna se nazyva panel nabidek (obr. 4). Poskytuje pfistup
k pfikaziim r{iznych néstrojd pro Upravu obrazkd, poskytovanych programem
Studio Lite, které jsou rozdéleny do péti nabidek: File (Soubor), Edit (Upravy),
View (Zobrazit), Window (Okno) a Help (Ndpovéda).

Nabidka File Nabidka View Nabidka Help

Nabidka Edit Nabidka Window
Obr. 4: Panel nabidek

92 Studio Lite



Nabidka File (Soubor)

Nabidka File (obr. 5) zaji$tuje pfistup k standardnim pfikazim pro préci se
soubory, béZnym ve vSech aplikacich opera¢niho systému Windows. Nabidka
obsahuje nasledujici prikazy: New (Novy), Open (Otevrit), Close (Zavrit), Save
(Ulozit), Save As (Ulozit jako), Revert (Obnovit), Print (Tisk), Print Preview
(Nahled), Print Setup (Nastaveni tisku) a Exit (Konec). Navic jsou v nabidce
zobrazeny nazvy ¢tyr naposledy otevienych soubord.

Studio Lite - Image1.BMP [100%]

£
Prikaz New —
Piikaz Open
Prikaz Close —
— Prikaz Save
Prikaz Save As —
Prikaz Revert
Prikaz Print —
— Prikaz Print Preview
Pfikaz Print Setup —

Naposledy oteviené soubory —

Prikaz Exit

Obr. 5: Nabidka File

Pfikaz New (Novy)

Prikaz New (Ctrl+N) vytvoii nové, prazdné okno pro obrazek. Pokud jsou ve
schrénce uloZzena obrazova data, ovlivni tato data rozmeéry nového okna. Vychozi
velikost nového okna je 320 x 240 pixeld.

Prikaz Open (Otevrit)

Prikaz Open (Ctrl+0O) umoznuje otevfit soubor s obrazovymi daty nékterého
podporovaného obrazového formdtu do nového okna.

Pfikaz Close (Zaviit)

Pfikaz Close uzavre aktivni okno a obrazkem.

Prikaz Save (Ulozit)

Prikaz Save (Ctrl+S) uklada obrazek v aktualnim okné na pevny disk.

Pfikaz Save As (Ulozit jako)

Pfikaz Save As dovoluje ulozit obrdzek v aktudlnim okné do jiného cilového
souboru a v jiném formatu nez plvodné.
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Pfikaz Revert (Obnovit)

Pfikaz Revert odstrani vSechny zmény, které byly provedeny s obrazkem
v aktudlnim okné od posledniho uloZeni, a vyvola plvodni soubor.
Prikaz Print (Tisk)

Pfikaz Print (Ctrl+P) vyvola dialogové okno Print, v kterém mUzete nastavit
parametry pro tisk obrazku v aktudlnim okné na tiskdrné, nastavené pro prostredi
Windows.

Prikaz Print Preview (Nahled)

Prikaz Print Preview vyvola nahledové okno (obr. 6), které umozriuje na obrazovce
zkontrolovat vzhled tiskového vystupu aktudiniho obrazku.

Obr. 6: Nahledové okno
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Prikaz Printer Setup (Nastaveni tisku)

Pfikaz Printer Setup zobrazi dialogové okno Printer Setup (obr. 7), které umozriuje
nastavit vlastnosti tiskarny, jako jsou format a orientace papiru.

Auto Select

Obr. 7: Dialogové okno Printer Setup

Naposledy oteviené soubory

Seznam naposledy otevienych soubor( obsahuje nazvy a umisténi maximalné
StyF soubord, které byly v posledni dobé otevieny. Kazdy z téchto soubord mdzete
otevrit klepnutim na jeho nazev.

Prikaz Exit (Konec)

Prikaz Exit uzavfe pracovni okno a ukonéi program Studio Lite.
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Nabidka Edit (Upravy)

Nabidka Edit (obr. 8) poskytuje pfistup ke standardnim pfikazim pro Gpravu
soubord, béZznym ve vsech aplikacich operacniho systému Windows. Nabidka
obsahuje nasleduijici prikazy: Undo (Zpét), Redo (Opakovat), Cut (Vyjmout), Copy
(Kopirovat) a Paste (Vlozit). Mezi specifické pfikazy programu Studio Lite patfi:
Paste as New Image (Vlozit jako novy obrdzek), Crop (Ofiznout), Clear (Vymazat),
Fill (Vyplnit), Select All (Vybrat vSe) a Deselect (Zrusit vybér).

Prikaz Undo ——
Prikaz Redo

Pfikaz Cut ——
Prikaz Copy

Prikaz Paste Prikaz Paste As New Image

Pfikaz Crop ——
Prikaz Clear
Prikaz Fill —
Piikaz Deselect
Prikaz Select All —

Obr. 8: Nabidka Edit Upravy

Pfikaz Undo (Zpét)
Pfikaz Undo (Ctrl+2) zrusi posledni provedenou Upravu obrazku v aktivnim okné.

Pfikaz Redo (Obnovit)
Prikaz Redo (Ctrl+Y) obnovi posledni zrusenou Upravu obrazku v aktivnim okné.

Prikaz Cut (Vyjmout)

Prikaz Cut (Ctrl+X) odstrani zvolenou oblast z aktivniho okna a umisti ji do
schranky operacniho systému Windows. Odstranéna oblast se vypini aktualni
barvou pozadi. Pokud neni zvolena Zadna oblast, odstrani se z okna cely obrazek.
Prikaz Copy (Kopirovat)

Prikaz Copy (Ctrl+C) zkopiruje zvolenou oblast v aktivnim okné a umisti ji

do schranky operac¢niho systému Windows. Zkopirovana oblast neni z okna
odstranéna. Pokud neni zvolena Z4ddna oblast, zkopiruje se cely obsah okna.
Prikaz Paste (Vlozit)

Prikaz Paste (Ctrl+V) umisti obrazova data, kterd jsou ve schrance opera¢niho
systému Windows, do aktivniho okna s obrazkem.

Pfikaz Paste As New Image (Vlozit jako novy obrazek)

Pfikaz Paste As New Imge umisti obrazova data, ktera jsou ve schrance
operacniho systému Windows, do nového okna programu Studio Lite.
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Prikaz Crop (OFiznout)

Pfikaz Crop umoZriuje odstranit nepotfebnou ¢ast obrazku, kterd je vné
vybérového ramecku v aktivnim okné. Vytvori mensi pravouhly obrdzek, ktery
zbude po odstranéni okolni ¢asti, jenz si prejete uchovat.

Pfikaz Clear (Vymazat)

Pfikaz Clear (Del) nevratné odstrani zvolenou (zvyraznénou) oblast z aktivniho
okna a vyplIni ji aktudini barvou pozadi. Odstranénd ¢ast obrazu se nevlozi do
schranky operacniho systému Windows.

Prikaz Select All (Vybrat v§e)
Prikaz Sellect All umoZzriuje oznacit cely obrazek v aktivnim okné.

Pfikaz Deselect (Zrusit vybér)
Prikaz Deselect zrusi aktudini vybérovy rdmecek v aktivnim okné.
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Nabidka View (Zobrazit)

Nabidka View (obr. 9) umozriuje ovlddat nahledy obrazk( a upravovat uzivatelské
rozhrani zobrazovanim nebo skryvanim prvkd pracovni plochy programu Studio
Lite. Nabidka obsahuje nasledujici piikazy: Zoom In (Zvétsit), Zoom Out (Zmensit),
Zoom Factor (Méfitko zvétSeni), Actual Pixels (Aktudlni velikost), Fit In Window
(Vyplnit okno), Fit To Screen (Vyplnit obrazovku), Full Screen (PIna obrazovka),
Edit View (Uprava zobrazeni), Toolbar (Panel nastrojd), Status Bar (Stavovy
fadek), Toolbox (Paleta nastrojl), System Info (Informace o systému), Image Info
(Informace o obrazku) a Refresh (Obnovit).

Prikaz ZoomIn

" Prikaz Zoom Out
Prikaz Zoom Factor ——

w ) ) Prikaz Actual Pixels
Pfikaz Fit In Windows —

Prikaz Fit In Screen
Prikaz Full Screen ——

Ptikaz Edit View

Volba Toolbar ——
Volba Status Bar
Volba Toolbox

B Pfikaz System Info
Prikaz Image Info _____¢;

Prikaz Refresh

Obr. 9: Nabidka View

Pfikaz Zoom In (Zvétsit)

Prikaz Zoom In (+) zvétsi aktivni obrazek v rozsahu 200 az 800 % v zavislosti
na méfitku zvétSeni (Zoom Factor).

Pfikaz Zoom Out (ZmensSit)

Pfikaz Zoom Out (-) zmen§i aktivni obrazek v rozsahu 12 az 50 % v zavislosti
na méfritku zvétSeni (Zoom Factor).

Pfikaz Zoom Factor (Méfitko zvétSeni)

Pfikaz Zoom Factor zobrazi stejnojmenné dialogové okno, v kterém mdzete
posuvnou listou nastavit méfitko zvétSeni v rozsahu 6 az 1600 %.
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Dialogové okno Zoom Factor (Méfitko zvétSeni)

Dialogové okno Zoom Factor (obr. 10) umozriuje manudlni nastaveni méfitka
zvétseni posuvnou liStou v rozsahu 6 az 1600 %.

Obr. 10: Dialogové okno Zoom Factor

Pfikaz Actual Pixels (Aktudlni velikost)

Prikaz Actual Pixels (Home) zobrazi aktudlni obrazek ve skute¢né velikosti

(100 %).

Prikaz Fit In Window (Vyplnit okno)

Prikaz Fit In Window optimalizuje velikost aktualniho obrazku tak, aby vyplnil celé
aktivni okno.

Prikaz Fit In Screen (Vyplnit obrazovku)

Prikaz Fit In Screen optimalizuje velikost aktudlniho obrazku tak, aby vyplnil celé
pracovni okno programu Studio Lite.

Pfikaz Full Screen (Plna obrazovka)

Pfikaz Full Screen skryje pracovni okno programu Studio Lite a pracovni plochu
Windows a vyplni celou obrazovku aktudlnim obrdzkem. Umozriuje zkontrolovat
obrazek bez rusivého vlivu ostatnich otevfenych oken. K ndvratu do Windows
slouzi kldvesa Esc.

Ptikaz Edit View (Uprava zobrazeni)

Prikaz Edit View obsahuje vloZzenou nabidku, kterd umozriuje zvolit bud plny
nahled s panelem nabidek (F7) nebo zakladni nahled.

Volba Toolbar (Panel nastroju)

Pokud je volba Toolbar (F3) zatrzend, zobrazi se panel nastrojd. V opa¢ném
pfipadé bude panel nastrojl skryt.

Volba Status Bar (Stavovy radek)

Pokud je volba (Status Bar) (F4) zatrZzend, zobrazi se stavovy fadek. V opacném
pfipade bude stavovy fadek skryt.

Volba Toolbox (Paleta nastroju)

Pokud je volba Toolbox (F5) zatrZzend, zobrazi se paleta nastrojl. V opaéném
pfipadé bude paleta ndstrojd skryta.
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Pfikaz System Info (Informace o systému)

Pfikaz System Info zobrazi dialogové okno (obr. 11) s informacemi o konfiguraci
hostitelského pocitace.

Obr. 11: Dialogové okno System Info

Pfikaz Image Info (Informace o obrazku)

Pfikaz Image Info zobrazi dialogové okno (obr. 12) s podrobnymi informacemi
o aktivnim obrazku.

Image Information

Obr. 12: Dialogové okno Image Info

Prikaz Refresh (Obnovit)
Prikaz Refresh obnovi aktivni okno s obrazkem.
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Nabidka Window (Okno)

Nabidka Window (obr. 16) ovlada usporadani oken s obrdzky a ikon v pracovnim
prostoru programu Studio Lite. Dostupné jsou nasledujici pfikazy: New Window
(Nové okno), Cascade (Kaskdda), Tile (Dlazdice), Arrange Icons (Usporadat
ikony) a Close All (Zavrit vSe). Seznam otevfenych oken zobrazuje ndzvy vSech
otevienych oken a jejich aktualni zvétseni.

Prikaz New Window

Prikaz Tile Prikaz Cascade

Prikaz Arrange Icons
Piikaz Close All

Seznam otevienych oken

Obr. 16: Nabidka Window

Pfikaz New Window (Nové okno)

Prikaz New Window vytvori nové okno s duplikdatem obrazku v aktivnim okné.
V$echny Upravy v tomto obrézku se projevi i v pivodnim obrazku a naopak.
Pfikaz Cascade (Kaskada)

Prikaz Cascade uspordada vSechna oteviena okna s obrazky z levého horniho

do pravého spodniho rohu.

Prikaz Tile (Dlazdice)

Prikaz Tile usporada vSechna oteviena okna s obrazky tak, aby se neprekryvala,
z levého horniho do pravého spodniho rohu.

Pfikaz Arrange Icons (Usporadat ikony)

Prikaz Arrange Icons uspordada prehledné vSechna minimalizovand okna

s obrdzky ve forme ikon u spodniho okraje pracovniho prostoru.

Prikaz Close All (Zavfit vse)

Prikaz Close All uzavie vSechna oteviena okna s obrazky a vyzve k uloZeni vSech
obrézkd, které nebyly dosud uloZeny nebo byly od posledniho uloZeni upraveny.
Seznam otevienych oken

Seznam obsahuje ndzvy souborl v§ech otevienych obrazk( a jejich aktudlni
zvétseni.
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Nabidka Help (Napovéda)

Nabidka Help (obr. 17) zajistuje pristup k podrobné napoveédé a informacim
o instalované verzi programu Studio Lite.

Prikaz Help Topics ——#
Prikaz About Studio Lite
Obr. 17: Nabidka Help

Prikaz Help Topics (Obsah a rejstfik)

Prikaz Help Topics zobrazi dialogové okno (obr. 18), které obsahuje nasledujici
karty: Contents (Obsah), Index (Rejstfik), a Find (Najit). Karty pomdhaji pfi
vyhledavani v rozséhlém systému odkazd ndpovédy, poskytované programem
Studio Lite.

fHelp Topics: Studio Lite BAE]

Obr. 18: Dialogové okno napovédy

Pfikaz About Studio Lite (O aplikaci Studo Lite)

s ws

Prikaz About Studio Lite zobrazi ¢islo instalované verze a informace o autorskych
pravech k programu Studio Lite.

102 Studio Lite



Panel nastroji

Panel nastrojd (obr. 19) poskytuje pfistup k funkcim, které ovladaji vSechny
aspekty programu Studio Lite, véetné sprévy soubord a Upravy obrazk(. Obsahuje
nasledujicich jedenact tlacitek: New (Novy), Open (Otevrit), Save (Ulozit), Cut
(Vyjmout), Copy (Kopirovat), Paste (VloZit), Undo (Zpét), Redo (Opakovat),
Viewfinder Lite, Full Screen (PIna obrazovka) a Print (Tisk). Panel nastroji mdzete
pretazenim mysi pfemistit na kterékoliv misto pracovni plochy operacniho systému
Windows. Po poklepani na horni okraj se panel néstrojl vrati do pracovniho okna
programu Studio Lite.

Tlacitko Copy Tladitko Undo

Tlacitko Save Tlacitko Viewfinder Lite

Tlacitko New Tlacitko Print

Tlagitko Open Tlacitko Full Screen

Tlagitko Cut |Tlacitko Redo

Tlacitko Paste

Obr. 19: Panel nastroji

Tlacitko New (Novy)

Tlacitko New vytvoii nové, prazdné okno pro obrazek. Pokud jsou ve schrance
uloZena obrazova data, ovlivni tato data rozméry nového okna. Vychozi velikost
nového okna je 320 x 240 pixeld.

Tlac¢itko Open (Oteviit)

Tlacitko Open umoziuje otevfit soubor s obrazovymi daty nékterého
podporovaného obrazového formatu do nového okna.

Tlacitko Save (Ulozit)

Tlacitko Save ukladad obrdzek v aktudlnim okné na pevny disk.

Tlaéitko Cut (Vyjmout)

Tla¢itko Cut odstrani zvolenou oblast z aktivniho okna a umisti ji do schranky
operaéniho systému Windows. Odstranéna oblast se vyplni aktudlni barvou
pozadi. Pokud neni zvolena Zadna oblast, odstrani se z okna cely obrazek.

Tlacitko Copy (Kopirovat)

Tlacitko Copy zkopiruje zvolenou oblast v aktivnim okné a umisti ji do schranky
operacniho systému Windows. Zkopirovana oblast neni z obrdzku odstranéna.
Pokud neni zvolena zadna oblast, zkopiruje se cely obsah okna.
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Tlacitko Paste (Vlozit)

Tlacitko Paste umisti obrazova data, ktera jsou ve schrance operacniho systému
Windows, do aktivniho okna.

Tlacitko Undo (Zpét)

Tlacitko Undo (Ctrl+2) zrusi posledni provedenou Upravu obrazku v aktivnim
okné.

Tlac¢itko Redo (Obnovit)

Tlacitko Redo (Ctrl+Y) obnovi posledni zruSenou Upravu obrazku v aktivnim okné.

Tlacitko Viewfinder Lite

Tlacitko Viewfinder Lite spusti program Viewfinder Lite, zapne napajeni kamery
a v nahledovém okné programu Viewfinder Lite zobrazi aktuadlni obrazek
preparatu.

Tlacitko Full Screen (PIna obrazovka)

Tlacitko Full Screen zvétsi aktivni okno s obrazkem pres celou obrazovku.

Tlacitko Print (Tisk)

Tlagitko Print vyvold stejnojmenné dialogové okno, v kterém mdizete nastavit
parametry pro tisk obrazku v aktudlnim okné na tiskdrné, nastavené pro prostredi
Windows.
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Paleta nastrojt

Paleta nastrojl (obr. 20) obsahuje deset béznych ndstrojd pro prohlizeni, Gpravu
a kresleni. Jedna se o nasledujici nastroje: Marquee (Vybérovy ramecek), Zoom
(2vétseni), Pan (Vybér), Eyedropper (Kapdtko), Eraser (Mazaci guma), Pencil
(Tuzka), Brush (Stétec), Line (Cdra), Rectangle (Pravouhelnik) a Ellipse (Elipsa).
Paletu nastroji mdzete presunout tazenim mysi na libovolné misto pracovni
plochy Windows. Po poklepdni na horni okraj se paleta nastrojl vrati do
pracovniho okna programu Studio Lite.

Nastroj Marquee

Nastroj Zoom

Nastroj Pan

Obr. 20: Okno nastrojt

Nastroj Marquee (Vybérovy ramecek)

Ndstroj Marquee umozZriuje oznacit pravouhlou oblast obrazu v aktivnim okné.
Jestlize chcete vytvorit vybérovy ramecek, presurite ukazatel mysi na pocatecni
bod oblasti, stisknéte a pridrzte levé tlacitko mysi. Tazenim mysi oznacte
pozadovanou oblast a potom uvolnéte tlacitko. VSechny nasledujici Upravy

se budou provddét pouze v oznacené oblasti.

Nastroj Zoom (Zvétsit)

Nastroj Zoom umoziiuje zveétSovat a zmenSovat nahled obrazku v aktivnim okné.
V zéhlavi okna je trvale uvedena hodnota zvét§eni nebo zmens$eni. Po klepnuti na
obrazek se zvétSeni nahledu zvysi o 100 %. Pokud pfi klepnuti stisknete a pfidrzite
klavesu Shift, ndhled se zmensi. Pokud pfi klepnuti stisknete a pridrzite kldvesu
Ctrl, nastavi se plvodni velikost obrazku (100 %).

Nastroj Pan (Vybér)

Nastrojem Pan mizete pfesouvat obrazek v aktivnim okné obdobné jako
rolovacimi listami na pravé a spodni strané okna. Pfesurite kurzor na obrdzek,
stisknéte a pridrzte levé tlaCitko mysi a pfesunte kurzor smeérem, kterym chcete
obrazek posunout.
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Stavovy radek

Stavovy rfadek (obr. 21) poskytuje aktudlni informace o aktivnim obréazku, véetné
stavu nastroje, souradnic kurzoru mysi, zastoupeni zakladnich barev, Sitky Stétce,
barvy popredi a barvy pozadi.

Stav nastroje Zastoupeni zakladnich barev Barva popfedi

Souradnice kurzoru mysi Barva pozadf

Obr. 21: Stavovy fadek

Stav nastroje

Stav ndstroje zobrazuje informace o zvoleném nastroji v paleté nebo panelu
ndstrojd, pfipadné popis polozek v nabidkach.

Souradnice kurzoru mysi

Policka zobrazuji vodorovnou (X) a svislou (Y) soufadnici polohy kurzoru mysi.

Zastoupeni zakladnich barev

Policka zobrazuji hodnoty pro jednotlivé barevné kanaly, Cerveny (R), zeleny (G)
a modry (B), v obrazovém bodég, na néjz ukazuje kurzor mysi.

Barva popredi

Po poklepani na poli¢ko se zobrazi dialogové okno Color, v némz mdzete zvolit

vlastni barvu popredi. Zvolena barva se pouziva pfi vyplfiovani (Fill).

Barva pozadi

Poli¢ko zobrazuje aktualni barvu pozadi, kterd se pouziva pfi provadéni prikaz(

Cut (Vyjmout) a Clear (Vymazat).

Po poklepani na poli¢ko se zobrazi dialogové okno Color, v némz mdzete zvolit
vlastni barvu pozadi.
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6. TWAIN Viewfinder Lite

Priklad

TWAIN Viewfinder Lite
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Pouziti TWAIN Viewfinder Lite

Aplikace TWAIN Viewfinder Lite je funkéné i vzhledové identickd se standardni

Viewfinder Lite zacinaji na str. 9.

Aplikace TWAIN Viewfinder Lite poskytuje rozhrani mezi oblibenym grafickym
programem a mikrofotografickym systémem. Funkéné a vzhledové je identicka
se standardnim programem Viewfinder Lite. Rozhrani TWAIN umozriuje odeslani
snimku z kamery pfimo do pozadovaného aplikaéniho programu, kompatibilniho
se softwarovym rozhranim TWAIN.

Nasledujici obrazek uvadi pfiklad zpfistupnéni rozhrani TWAIN Viewfinder Lite
z oblibeného grafického programu Adobe Photoshop:

1. Spustte poZadovany aplikacni program, kompatibilni se softwarovym rozhranim
TWAIN. (obr. 1)

Obr. 1: Spusténi aplikace, kompatibilni se softwarovym rozhranim TWAIN

108 TWAIN Viewfinder Lite



2. Zvolte spravné zdrojové zafizeni TWAIN (obr. 2 a 3). Nazev pro Vasi kameru
je TWAIN Viewfinder Lite.

Obr. 2: Volba zdroje TWAIN

Obr. 3: Volba zdroje TWAIN Viewfinder Lite
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3. Zvolte pozadovany zdroj TWAIN (obr. 4).

Obr. 4: Uréeni zdroje TWAIN
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Zobrazi se pracovni okno aplikace TWAIN Viewfinder Lite (obr. 5). Nyni mdZete
odesilat snimky z kamery pfimo do hostitelského aplika¢niho programu,
kompatibilniho se softwarovym rozhranim TWAIN.

Obr. 5: Pracovni okno aplikace TWAIN Viewfinder Lite
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7. Technické udaje

Polozka

Popis

Typ kamery

Typ

Jednocipova CCD barevna kamera s rozmitanim
paprski

Chladici systém

Elektronické chlazeni s Peltierovym ¢ldnkem

Snimaci senzor

Samostatny barevny ¢ip CCD, 1/2", 1 500 000 pixelC
Celkovy pocet pixell: 1434 (H) x 1050 (V)

(1,5 M pixeld)

Efektivni pocet pixeld: 1392 (H) x 1040 (V)

(1,45M pixeld)

Rozmér obrazu | Ndhled 640 x 480 pixeld (maximalné 10 snimkd/s)
Staticky 640 X 480, 1392 x 1040, 2776 x 2074 pixeld

Citlivost Ekvivalent ISO 50/100/200/400

A/D pievod 10 bitd/barvu

Barevna hloubka

24 bitd/RGB nebo 48 bitl/RGB

Bodové méreni jasu

Volitelny rozmér plochy — 30 %, 1 % nebo 0,1 %

Expozice

Rezim expozice

Automaticka/Manualni/Aretace automatické expozice

Korekce expozice

-2 az +2 EV (expozi¢ni stupneé)

Expozi¢ni ¢as

1/10000s az 60 s

Akumulace
snimkd

Rezim

Prdmérovani/integrovani

Pocet
akumulovanych
snimka

Maximalné 64

Vyvazeni bilé

Automatické
Rychlé
Manualni

Formaty obrazkd

TIFF (8 bitli/24 bit(i/48 bit),
BMP (8 bit(i/24 bitd),

JPEG (8 bitti/24 bitd),

PICT (8 bitd/24 bitdi),
FlashPix (8 bitti/24 bitci)

Ovladaci Rezim EXPOSE/AE LOCK/SPOT
jednotka
Rozhrani Sbérnice PCI
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Polozka

Popis

Provozni podminky

Pouziti v mistnosti.
Nadmorskad vyska: do 2 000 m
Provozni teplota: 5 az 35 °C

Maximalni provozni relativni vihkost vzduchu:
80 % pri teploté 31 °C

66 % pi teploté 35 °C

Kolisani napajeciho napéti: =10 % jmenovitého
napéti

Stupen znecisténi: 2 (podle normy IEC664)

Kategorie elektrické odolnosti: Il
(podle normy IEC664)
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8. odstranéni potizi

Cinnost digitalniho mikrofotografického systému mohou nepfiznivé ovliviiovat
nejen zavady. Vznikne-li pfi praci s mikrofotografickym systémem urcity problém,
prostudujte nejprve nasledujici tabulku. Pokud v tabulce nenaleznete informace
potfebné k odstranéni potiZi, obratte se na oddéleni mikroskopl spolecnosti
Olympus v Ceské republice.

Problém Pricina Odstranéni Str.
Ovladaci jednotka | Kabel ovlddaci jednotky neni Pfipojte kabel ovladaci
nenf funkéni. pfipojen k modulu rozhrani jednotky spravné k modulu
PCI. rozhrani PCI.
Stiskem tlacitka Pocita¢ zapisuje nebo Uvolnéte tlacitko a pockejte 12
EXPOSE nelze zpracovava data. na dokonceni operace.
poridit dalsf . . . N .
snimky. Neni dostatek mista na pevném | Uvolnéte na pevném disku
disku. minimalné 100 MB.
Obraz je Mikroskop neni spravné Doostrete obraz koleckem
rozostreny. zaostren. jemného ostreni.
Aperturni clona kondenzoru je | Mirné priviete aperturni
pfili§ otevrena. clonu.
Clona pole neni spravné Priviete clonu pole tak, aby
nastavena. jeji obraz mirné presahoval
zorné pole.
Na optickych prvcich nebo Ocistéte znecistény objektiv
krycim sklicku jsou necistoty. mikroskopu, objektiv kamery
a ostatni sklenéné optické
prvky nebo kryci sklicko.
Snimek je prilis Aretace nebo korekce Nastavte spravné uvedené
svetly nebo tmavy. | automatické expozice, funkce.
pfipadné parametry tmavé pole
a pozorovani fluorescence,
nebyly spravné provedeny.
Barvy snimku Pfi vyvazeni bilé byla nastavena | Provedte kalibraci vyvazeni 19
nejsou spravne. nespravna hodnota teploty bilé ur¢enim pravouhlé bilé
chromati¢nosti. plochy.
Pfi spusténi Kabel od kamery je nespravné | Pripojte rddné propojovaci 2
Viewfinder Lite zapojen. kabel.
ggﬁlfajé??hg Neni nainstalovan ovladac Nainstalujte ovladac zarizeni 3
programu se rozhrani. do pocitace.
zobrazi chybové | Neni instalovén oviada¢ Nainstalujte f4dné ovladad 5
hiaseni. TWAIN. TWAIN do pocitace.
Pokud nelze stisknutim tlacitek aktivovat Zadnou funkci, restartujte operaéni
systém Windows nebo pocitac.
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